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OBJETIVOS

Estudar os principios de projeto e as caracteristicas dos principais modelos de linguagens de programacdo e sua
adequacao a solugao de problemas.

SUMULA
Tipos, escopo, tempo de amarragdo de variaveis. Sub-rotina, co-rotinas, passagem de parametros, recursividade.
Paralelismo, sincronizacéo, etc. Paradigmas de Programacao: Imperativo, Funcional, Légico, Orientado a Objetos.

PROCEDIMENTOS DIDATICOS

A disciplina sera desenvolvida através de aulas expositivas intercaladas com aulas praticas de programagdo em
linguagens ML, Prolog e Java. Além disso, estdo previstas aulas de discussao onde os alunos irdo identificar e discutir
decisbes de projeto de outras linguagens de programacao. Por fim, trabalhos praticos de programacao serao definidos
para a fixacao dos paradigmas de programacao.

FORMATO DAS AULAS DE DISCUSSAO E IMPLEMENTAQAO DO TRABALHO PRATICO
As aulas de discusséo e o trabalho pratico tém o objetivo de permitir aos alunos verificar como as diversas questbes de
projeto foram tratadas em diferentes linguagens de programagao.

A primeira aula de discusséo tratara das linguagens de Script. Os artigos distribuidos apresentam argumentos a favor e
contra essas linguagens, bem como suas caracteristicas. Nesta aula, os alunos deverao ver o conceito de Linguagens
Script, as aplicagdes mais comuns, suas vantagens e desvantagens.

Na segunda aula de discussdo, cada grupo devera apresentar as caracteristicas gerais da linguagem escolhida
(filosofia, histérico, objetivos, etc.) bem como as decisdes de projeto mais importantes (que diferenciem a linguagem de
outras, que tenham sido importantes para implementacao do trabalho prético, etc.). Pretende-se com isso propor uma
discussao comparativa entre as linguagens.

Na terceira aula de discussdo, cada grupo apresentara a implementacdo do trabalho pratico em uma linguagem de
programacao. Nesta aula, com base no programa implementado e nas métricas de qualidade de uma linguagem de
programacao, uma comparacao quantitativa entre as linguagens estudadas podera ser feita.

A presenga nas aulas de discussdo é obrigatoria e a avaliacdo serd feita individualmente, de acordo com a
contribuicdo de cada aluno para a discusséo.

SISTEMA DE AVALIACAO
Provas, trabalhos e aulas de discuss@o serdo avaliados com notas entre 0.0 e 10.0. Ao longo do semestre, serdo
realizados:
i. Duas (2) provas, P1 e P2, correspondendo, cada uma, a 30% da nota final;
i. Um (1) trabalho pratico (TP) envolvendo implementagéo e duas aulas de discusséo, correspondendo, no total,
a 25% da nota final;
iii. Uma (1) aula de discusséo (D1) correspondendo a 15% da nota final.

A presenga nas aulas de discussao € obrigatoria e a auséncia na aula de discusséo implica nota zero nesta avaliagao
especifica. A nota sera dada individualmente de acordo com a participagao nas discussoes.

A nota do trabalho pratico sé sera contabilizada na média final se o aluno atingir 45% de aproveitamento pelas
avaliacOes restantes.



A média geral (MG) seréa obtida por meio da seguinte férmula, a partir da média parcial (MP):

MP = 0.3*P1 + 0.3"P2 + 0.15*D1
SE MP >= 4.5 ENTAO

MG = MP + 0.25*TP
SENAO

Reprovado.

A conversao da MG para conceitos é feita por meio da seguinte tabela:

9,0 = MG <= 10,0 :conceito A (aprovado).
75=MG < 9,0 :conceito B (aprovado).
6,0=MG < 7,5 :conceito C (aprovado).
0,0=MG< 6,0 :conceito D (reprovado).

RECUPERACAO
A recuperacgao sera realizada somente para os casos previstos na legislacao: saude, parto, servico militar, convocagao
judicial, luto, etc., devidamente comprovados, em data e horario a serem definidos pela professora.

Recuperacao do conceito “D”: esta prevista no cronograma uma prova de recuperacao no final do semestre, a ser
aplicada somente aos alunos que obtiverem o conceito D (reprovado). Caso o aluno obtenha nota igual ou superior a
6,0 nesta prova de recuperagao, ele tera o seu conceito modificado para “C”.

ATENDIMENTO EXTRA-CLASSE
e O atendimento extra-classe para esclarecimento de dividas ou discussao de assuntos relacionados a disciplina pode
ser agendado por e-mail com a professora (erika@inf.ufrgs.br).

IMPORTANTE

Uma pagina da disciplina foi criada no Moodle (http:/moodle.inf.ufrgs.br). Nesta pagina serdo colocados os slides,
especificagbes de trabalhos, notas e outros materiais que sejam necessarios. Toda comunicacao oficial do professor
com os alunos sera feita APENAS por e-mail através do Moodle. Assim, acesse IMEDIATAMENTE o sistema e
registre, no link “Dados Pessoais”, um e-mail que seja lido com freqiéncia. Cédigo de acesso: MLP20082
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Conteudo Programatico e cronograma

Aula| Dia Conteudo
01 04/08 Apresentagdo da disciplina. Introdugéo a linguagens de programagao: linguagens e o processo de
desenvolvimento de programas.
02 | 06/08 Qualidades desejaveis em linguagens de programagao.
Sintaxe e semantica. Processadores de linguagens. Compilacéo, interpretagdo. Maquinas virtuais.
03 | 11/08 Modelo de programagéo funcional: caracteristicas do modelo; semantica de programas.
Linguagem funcional ML.: tipos de dados primitivos e estruturados, funcdes primitivas, funcdes compostas.
04 | 13/08 |(laboratério) ML: introdugéo, tipos de dados primitivos e estruturados, fungdes.
05 | 18/08 |(laboratério) ML: fungGes compostas, recursividade, pattern matching, polimorfismo e sobrecarga.
06 | 20/08 ((laboratério) ML: tipos definidos pelo usuario e tipos estruturados de dados, tipos polimérficos.
07 | 25/08 (laboratorio) Prolog: Modelo de programacéo em ldgica: caracteristicas do modelo; fundamentos de l6gica;
semantica de programas.
08 | 27/08 |(laboratorio) Prolog: aritmética/recursividade, estrutura de um programa, 1/O.
09 | 01/09 |(laboratorio) Prolog: listas, estruturas, bases de dados, graméticas DCG.
03/09 N&o havera aula — SBCCI
10 | 08/09 Discussao D1: Linguagens de Script.
11 | 10/09 [Bindings (amarragdes/vinculacdes) - parte 1
12 | 15/09 [Bindings (amarragbes/vinculagdes) - parte 2
13 | 17/09 Tipos de Dados: sistemas de tipos, tipos primitivos, estruturados e compostos, tipos definidos pelo usuario;
Introdugéo a Orientacdo a Objetos.
14 | 22/09 |[Tipos de dados: representacéo, equivaléncia, compatibilidade, conversdo e checagem de tipos.
15 | 24/09 (laboratorio) Java: ambiente, programas, variaveis e seu alcance, visibilidade e duragéo; verificagéo e
conversao de tipos.
16 | 29/09 |Primeira verificacdo de aproveitamento (P1).
17 | 01/10 Tipos abstratos de dados (TAD). Classes como tipos de dados: composi¢ao e extensao de tipos (herancga).
Heranca mdltipla.
18 | 06/10 [(laboratério) Java: Reflexdo; E/S; TAD
19 | 08/10 [Polimorfismo: sobrecarga de operadores e funcdes, coercéo, polimorfismo paramétrico, estatico e dindmico.
20 | 13/10 |((laboratdrio) Java: encapsulamento, heranga, composigao e polimorfismo.
21 | 15/10 [Expressoes e atribuigdo. Operadores. Comandos de controle de fluxo: condicionais e iterativos. lteradores
20/10 -
Semana Académica
22/10
22 | 27/10 [Sub-rotinas e semantica de passagem de parametros. Invocagdes. Registros de ativagéo.
23 | 29/10 |[Modos de passagem de parametros e modelos de implementagdo. Fungdes como parametros.
(laboratério 104) Java: Sistemas de tratamento de excegdes; Tratamento de Excegdes e polimorfismo em
24 | 03/11 Java
25 | 05/11 Prog. concorrente/distribuida: aspectos sintaticos e semanticos. Execugdo seqliencial e concorrente em um
Unico programa. Mecanismos de controle prog. concorrente/distribuida: semaforos, monitores e rendez-vous.
26 | 10/11 |(laboratério 104) Java: concorréncia em Java.
Discussao D2: LPs adicionais - caracteristicas gerais, filosofia, pontos importantes para trabalho
27 | 12/11 pratico
28 | 17/11 |Discussdo D3: Apresentacdo trabalhos praticos
29 | 19/11 [Segunda verificacdo de aproveitamento.
30 | 24/11 |Recuperacio do conceito D
26/11
01/12
03/12
08/12




