W'j‘ 0/' o)< “:‘\‘1_‘_ B0

JOGOS LOGICOS DE TABULEIRD

Jogos Légicos de Tabuleiro nas Escolas do Campo

Aline Guterres

Bolsista de Extensdo

As escolas do campo sdo, historicamente, ambientes que unem
a diversidade cultural, pois estdo localizadas na drea ruval e
reunem as mais diversas populacoes em seu entorno. As
manifestacoes culturais da populacdo rural tornam-se parte
do aprendizado escolar juntamente
com os conteudos especificos das
disciplinas, enriquecendo cada vez
mais os conhecimentos dessas :

populacées do campo. Podemos

destacar como uma manifestacdo
cultural, a prdtica e aprendizado de jogos de tabuleiro, que
sempre estiveram presentes nas mais rvemotas populacoes do
campo e permaneceram vivas entre gevacoes. Para trazer esta
vivéncia para as escolas e rvesgatar os jogos como instrumento
de aprendizagem, o Programa de Extensdo LoboGames
desenvolve diversas atividades com o intuito de inserir e
promover o uso dos jogos [ogicos de tabuleiro nas escolas.

O programa tem atuado junto as Fscolas de Educacdo do
Campo vinculadas ao Curso de Graduacdo em Licenciatura
Fducacdo do Campo: Ciéncias da Natureza da UFRGS. Nessas

Escolas do Campo temos feito imersoes em redes colaborativas



com bolsistas do programa e
professores das escolas, promovendo
acdes com os estudantes do campo,
indigenas e quilombolas, através da

vivéncia das diferentes

modalidades dos jogos de tabuleiro:
mesa, gigante e vivo. Sdo mais de 8o jogos de tabuleiro,
recuperados do universo cultural de diversos povos e épocas,
catalogados em modulos com principios diddticos para compor

assim, uma material a ser utilizado no ambiente escolar.



