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Africa

(NO) (N)
Argélia Tunisia

Marrocos Libia

Mauritania Egito

(NE)
Etidpia
Somalia

(O) (C)
Gabao Sudao
Nigéria Chade

Camaroes Rep.Congo

(L)
Quénia
Tanzania

(SE)
Zambia
Mocambique
Madagascar

(SO) (S)

Angola Botswana
Namibia Africa do Sul

Jogo-da-Velha em 2 niveis

Tabuleiro com 9 grandes regides, sendo cada regiao
dividida em areas menores Norte (N), Sul (S), Leste (L),
Oeste (O), Noroeste (NO), Nordeste (NE), Sudoeste (SO)
e Sudeste (SE). Esta versao foi criada ilustrando o
continente africano.

Objetivo: Conquistar 3 grandes regides que estejam
alinhadas ("velha"), vencendo a disputa nestas regides.

Regras (para a colocacao das pecas):

* O primeiro jogador coloca uma peca sua em qualquer
area (N, NE, L, SE, S, SO, O, NO) de qualquer regiao. A
area de regiao onde a peca foi colocada indica onde
(em qual grande regiao) o adversario deve fazer sua
proxima jogada. Por exemplo, se a peca foi colocada
na area NE, o adversario é enviado para fazer a sua
jogada na grande regiao NE.

e (Caso aregiao para onde o jogador foi enviado para
fazer sua jogada ja estiver com o jogo concluido
(regiao ja conquistada) entao este jogador tem a
liberdade de escolher qualquer outra grande regiao
para realizar a sua proxima jogada.
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Pentagonia
Pentagono (EUA) (Men’s Morris)

O Pentagonia € uma variante do jogo Men’s Morris, conhecido
no Brasil por Moinho ou Trilha.

Objetivo: Deixar o adversario com apenas 2 pecas no tabuleiro.

Regras (para a colocacao e movimentacao das pecas):

* Primeira fase: Os jogadores colocam suas pecas no tabuleiro,
uma de cada vez. Caso alguém consiga alinhar 3 pecas suas
entao recebe o direito de retirar uma peca adversaria do
tabuleiro (que nao esteja em um alinhamento de 3 pecas —
“moinho”, a ndo ser que nao haja outra opc¢ao).

. , oL  Segunda fase: Apds todas as pecas colocadas, os jogadores
dgono é a sede do Departamerito de Defesa- S P bes 198
e Terceira fase: quando um jogador tiver apenas 3 pecas ele

et seguem movimentando suas pecas para posicoes vizinhas
d/ Estac
Arlingte
/ashing S
} Ww pode movimentar suas pecas livremente (saltar) para
b

‘ Zf livres, seguindo as linhas do tabuleiro. A cada novo
de e M 1do O aCciq qualquer posigao do tabuleiro. Se perder mais uma peca
estratégi ona | #f em

alinhamento, retira-se uma peca adversaria do tabuleiro.
entao perde o jogo pois ficou com apenas 2 pecas.

_w bro de o ‘
Y : . servacoes:
2001, -exata 5"0lInicio~da sua oS . A
S _ de setembro de 1941. & Voo 77 * E permitido desfazer um alinhamento e refazé-lo
Consi‘ry ; Y € S? €morg e _ OO. novamente na jogada seguinte. Uma regra alternativa
daAm ﬁ*{_\gan Alrliges.fol sequestra Ohoﬁf%ﬂgi’““ é proibir que este alinhamento seja refeito na jogada
isfadmicos e jogado contra o lado oeste d&gr";e"dm o seguinte.
A > e T
que causou a morte de 189 pessoas. L : o e Caso uma jogada forme dois alinhamentos

simultaneos o jogador retira de qualquer forma
apenas uma peca adversaria.
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Posicdo Inicial

Pretwa

O Pretwa € um jogo da familia dos jogos de captura ou jogos de
guerra (“war games”) como o jogo de Damas. Aqui ele foi
adaptado para representar o Sistema Solar, com seus planetas
rochosos.

Objetivo: Deixar o adversario com poucas pecas no tabuleiro
(pode ser 0, 1, 2 ou qualquer outra quantidade acordada
previamente pelos jogadores).

Regras (para a movimentacao e captura das pecas):

* As pecas podem ser movimentadas, cada jogador na sua vez,
através das linhas retas e curvas, para uma posi¢ao vizinha
(adjacente) e livre (vazia).

e Captura-se uma peca adversaria saltando com sua peca
sobre esta do adversario, desde que o outro lado esteja
vazio. A peca vizinha é retirada do tabuleiro.

* E possivel capturar mais de uma peca na mesma jogada.
Para isso, basta realizar varios saltos consecutivos, podendo
a cada novo salto mudar de direcao. Somente ao final do
trajeto completo realizado pela peca que esta fazendo as
capturas é que as pecas adversarias sao retiradas do
tabuleiro.

* A captura é obrigatodria. Caso um jogador nao perceba que

pode realizar uma captura, o outro nao € obrigado a avisa-lo.
Por outro lado, um jogador pode exigir que o adversario
realize determinada captura. E se houver mais de uma
possibilidade, deve ser realizado movimento que resulta no
maior numero de capturas (capturas multiplas).
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Bear Game
Posicdo Inicial

Watermelon Chess
Posicdo Inicial

Bear Game / Watermelon Chess / Sz’kwa

Os Bear Games sao jogos da época do Império Romano, ainda jogados
na Italia e outros lugares. Neste jogo ha 3 cacadores e 1 urso (bear),
colocados inicialmente no tabuleiro conforme figura ao lado. O objetivo
dos cacadores é cercarem o urso e deixa-lo sem movimento.
Originalmente o urso ganha apenas se os cacadores nao conseguirem
seu objetivo em 40 jogadas. Mas pode ficar mais divertido para o urso se
0 seu objetivo for visitar as 4 estacoes do ano, ou seja, passar ao menos
uma vez por uma das 4 posicoes de cada semicirculo lateral. As pecas so
podem se movimentar para uma posicao vizinha (adjacente) livre (vazia)
segundo as linhas do tabuleiro.

O Watermelon Chess € um jogo chinés das provincias centrais, também
conhecido por Xi Gua Qi. Cada jogador possui 6 pecas, colocadas
inicialmente no tabuleiro conforme a figura ao lado. O objetivo é
capturar 4 pecas adversarias atraves de cercamento, ou seja, quando
esta peca nao tem posicao livre para movimentar-se. As pecas
movimentam-se como no Bear Game.

O Sz’kwa é um jogo de Taiwan. Cada jogador possui 20 pecas, que sao
colocadas uma a uma no tabuleiro, um jogador por vez. Nao ha
movimentacao das pecas. Quando uma ou mais pecas sao
completamente cercadas pelas pecas adversarias, sem nenhuma posicao
livre nesta regiao, elas sao retiradas do tabuleiro. O jogo termina quando
nao ha mais pecas para colocar ou o tabuleiro nao tem mais posicoes
livres. Vence quem capturar o maior numero de pecas adversarias.
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Dara

Também chamado de Derrah ou Doki, é jogado na Nigéria pelo povo Dakarki, onde se usa o
nome Doki que significa “cavalo” em lingua Haussa.

Objetivo: capturar as pecas adversarias, deixando-o com apenas duas.

Regras:

Inicialmente, cada jogador possui 12 pecas. As pecas sao colocadas no tabuleiro uma a uma
pelos jogadores, sendo um por vez. Na colocacao, o alinhamento de 3 pecas nao resulta em
captura (ha variantes que proibem o alinhamento de 3 ou mais pecas na etapa de colocacao).
Depois da colocacao das pecas, a partida segue com o movimento sobre as linhas para
posicoes adjacentes vizinhas livres buscando este alinhamento. Quando um jogador
consegue alinhar trés pecas (nao é valido se for guatro ou mais) este retira uma peca
adversaria que nao esteja presente em um alinhamento de trés pecas (protegidas), a nao ser
gue nao haja outra opcao. As trés pecas alinhadas devem ser adjacentes, nao podendo haver
posicao vazia ou com peca(s) adversaria(s) entre elas. Vence o jogador que deixar o
adversario com apenas duas pecas. Observe que o alinhamento em diagonal nao é valido.

Jogo dos Eclipses

O jogo Dara pode ser adaptado para uma variante que chamamos de Jogo dos Eclipses.
Nesta versao, as pecas dos jogadores sdo marcadas com uma das 3 cores (azul, amarelo e
branco), sendo 4 de cada cor. O azul representa o planeta Terra, o branco representa a Lua e
o amarelo representa o Sol. Para um alinhamento de 3 pecas ser valido ele deve representar
um eclipse (solar ou lunar). Pode-se jogar considerando valido apenas um dos eclipses, neste
caso o jogo fica mais dificil. Quando um dos jogadores nao tiver mais uma das 3 cores no
tabuleiro, apds a entrada de todas as pecas, o jogo é dado por encerrado e este jogador
perdeu a disputa pois ele nao tem mais a possibilidade de formar um eclipse.

SOL

LUA

TERRA
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