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Programa de Ensino

1. Objetivos: Esta disciplina apresenta uma introdugéo a
informatica, com énfase em programacgéo de computadores.
Ao final do curso, o estudante deve ser capaz de:

a) Descrever a organizagao funcional de um computador,
identificando seus componentes;

b) Identificar as principais formas de comunicagéo de dados
entre computadores;

c) Interpretar a estrutura légica de uma linguagem de
programacao;

d) Ser capaz de desenvolver programas, em uma linguagem
estruturada, dentro de suas atividades académicas e
profissionais

2. Sumula: Arquitetura de computadores, sistemas
operacionais, redes de comunicagao de dados, estrutura e
linguagens de programagao.

3. Técnicas de Ensino: A aulas serdo desenvolvidas em
laboratério, envolvendo a exposigéo e a discussao de
conteudos, conceitos e técnicas, combinados com o
desenvolvimento de tarefas, exercicios e aplicagdes nos
computadores.

4. Conteudo programatico:
1. Conceitos basicos sobre arquitetura e organizagéo de
computadores (hardware)
a) Introdugdo a terminologia basica e conceitos
fundamentais
b) Nogdes basicas sobre arquitetura e organizagao de
computadores
c) Caracteristicas tecnolégicas das maquinas

2. Nogoes basicas de sistemas operacionais e software
a) Conceitos basicos
b) Tipos de sistemas operacionais
c) Exemplos de sistemas operacionais
3. Nogdes basicas sobre redes de comunicagdo de dados
a) Configuragdes, tipos e utilizagdo de redes
b) Recursos para comunicagéo de dados
c) A Rede UFRGS e a Internet
4. Ldgica de programacéo - Algoritmos
a) Ferramentas para construgéo de algoritmos
b) Estruturas para a légica de algoritmos
c) Programacao estruturada
d) Exemplos tipicos voltados a area de engenharia

5. Cronograma das Aulas Teéricas (provisorio)

5. A utilizagdo do computador como ferramenta de trabalho

do engenheiro

a) Planilhas eletrénicas

b) Linguagens de programacéo estruturadas

c) Aplicativos matematicos

Planilhas Eletronicas

a) Planilhas tipicas do mercado

b) Fungdes matematicas, estatisticas, de engenharia,
I6gicas e financeiras

Linguagens de programagéo estruturadas

a) Linguagem estruturada tipica do mercado

b) Elementos basicos: constantes, variaveis, operadores
relacionais e logicos, expressdes aritméticas e logicas,
precedéncia de operagdes, comando de atribuicdo

c) Estruturas de controle de fluxo (IF, DO, WHILE, FOR,
GOTO, etc.)

d) Entrada e saida de dados

e) Variaveis subscritas, matrizes, vetores e strings

f) Estruturas de dados

g) Funcgbes e subrotinas

Programacéo utilizando o aplicativo matematico

a) Apresentacao de aplicativo matematico/estatistico
tipico do mercado (visdo geral, iniciagao, editor de
comandos, variaveis, toolboxes)

b) Fundamentos das operagdes com matrizes (entrada de
dados, elementos, comandos e variaveis, expressdes
aritméticas, numeros complexos e matrizes)

c) Operagdes basicas com matrizes (transposig¢éo, adigéo
e subtragdo)

d) Operagdes sobre elementos de matrizes (adi¢éo,
subtragéo, multiplicagéo e divisdo, potenciagao,
operadores relacionais e ldgicos, fungdes matematicas)

e) Analise de dados em matrizes (analise orientada a
colunas, dados omitidos, remogao de outliers,
regressao e ajuste de curvas, autovetores e
autovalores)

f) Graficos (diagramas cartesianos com linhas simples e
multiplas, diagramas polares, superficies, ajuste de
escalas)

g) Comandos de controle de fluxo (IF, WHILE, FOR,
BREAK)

h) Scripts e fungdes (arquivos tipo script e fungdes,
comandos echo, input, pause; exemplos)

i) Manipulagéo de arquivos em disco (leitura e escrita de
arquivos do tipo texto e imagens)

Aula Data Atividades
Aula 01 07/03/08 e Apresentagado da disciplina; Conceitos basicos sobre arquitetura e organizacéo de
computadores (hardware); Sistemas operacionais e Software em geral;
Aula 02 14/03/08 e Nogdes basicas sobre redes de comunicagdo de dados; Légica de programagéo — Algoritmos;
21/03/08 FERIADO

Aula 03 28/03/08

Légica de programacao — Algoritmos;

Aula 04 04/04/08

Linguagens de programagéo estruturadas; Introdugéo a linguagem de programagéo C;

Aula 05 11/04/08

Algoritmos e programagéo com linguagem C: variaveis, comandos de E/S;

Aula 06 18/04/08 e Algoritmos e programacdo com linguagem C: comandos de controle de fluxo e condicionais;




Aula Data Atividades

Aula 07 25/04/08 e Algoritmos e programacédo com linguagem C: comandos de repeticéo;
02/05/08 ?? FERIADO ??

Aula 08 09/05/08 e Algoritmos e programagao com linguagem C: Vetores e Matrizes;

Aula 09 16/05/08 e Algoritmos e programacao com linguagem C: conceitos avangados e reviséo;
23/05/08 ?? FERIADO 7?7

Aula 10 30/05/08 e Provaf;

Aula 11 06/06/08 e Planilha eletrénica;

Aula 12 13/06/08 e Planilha eletrbénica;
Aula 13 20/06/08 e  Mathlab;
Aula 14 27/06/08 e Mathlab; reviséo;

Aula 15 04/07/08 e Prova 2;

Recuperagao

6. Avaliagdo: A avaliagédo da disciplina sera realizada

o informe seu nome de usuario e sua senha para

mediante duas provas escritas (P1, P2), podendo conter entrar

questdes descritivas, analiticas, objetivas de simples e multipla o Escolha a disciplina de introdugéo a programacéo,
escolha com justificativa ou questdes sobre trabalhos turma H

realizados em aula. Sera dada ainda uma nota de participagao

(Npa) baseada nas aulas, na presenca e na resolugéo dos 8. Bibliografia

exercicios propostos.
A média geral (MG) sera obtida por meio da seguinte formula:
MF=0,4*P1+0,4*P2+0,2*Npa

A conversdo da MF para conceitos é feita por meio da
seguinte tabela:

9,0 <=MG <=10,0 <  conceito A (aprovado)
75<=MG<9,0 =  conceito B (aprovado)
6,0<=MG<7,5 &  conceito C (aprovado)
MG < 6,0 @  Recuperagiao
Freqiéncia < 75% « FF

Observagoes:

1. Recuperacidao do Conceito D. O aluno que obtiver
conceito final D podera recupera-lo, a critério do
professor, realizando uma prova de recuperagéo versando
sobre todo o contetido do programa. Se a nota obtida
nessa prova for igual ou superior a 6,0, o conceito mudara
para C.

2. Recuperacdo por falta justificada. No caso de falta
justificada a uma das provas, a critério do professor, o
aluno podera recupera-la fazendo a prova final de
recuperacgao, a qual ira entdo substituir a prova perdida.

7. Sitio da disciplina e material de apoio:
@« Para ter acesso ao sitio, siga os seguintes passos:
a) abra o navegador web e informe o seguinte endereco:
http://moodle.inf.ufrgs.br
b) escolha a opgéo “Acesso”, que fica no canto superior
direito da pagina
Cc) se vocé néo for cadastrado:
o siga as instrugdes da coluna direita
o cadastre-se na disciplina de Introducéo a
Programacéao, Turma H, se ainda n&o tiver feito
o informe o cédigo de inscricéo fornecido pelo
professor para ter acesso ao curso
d) se vocé ja for cadastrado:

% Notas de aula e apostilas externas, disponiveis no sitio

da disciplina.
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