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Apresentacao da disciplina

m O professor
m A disciplina
= Cronograma
= Avaliacdo
= Trabalhos
= "Regras do jogo”
m Introdugdo:
= Programacao Concorrente
m Sistemas Op. Distribuidos
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O Professor

m Marcelo Johann, johann@inf.ufrgs.br
= Sala 208 Prédio 67
m Ramal 9493

m Formado no II
m Professor desde 2000
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Areas de atuacdo na pesquisa

= CAD para Microeletrénica
= Posicionamento e Roteamento
= Software
= Otimizagdo de problemas
= Disciplinas fundamentais
= Sistemas Operacionais I, II
= Compiladores
= Programagdo: C, C++, Java
= Técnicas Digitais
= Arquitetura de Computadores
= Outros Interesses
= Jogos de Computador
= Musica
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A disciplina

= www.inf.ufrgs.br/~johann/sisop2
= Sumula
m Bibliografia

= Cronograma

INFO1151 - Sistemas Operacionais Il N - Marcelo Johann — 2009/1 Aula 01 : Slide 5

Avaliacao

= Duas provas
= P1: Programagdo concorrente com threads, nicleo
= P2: Troca de mensagens, sistemas op. distribuidos
Trabalhos obrigatdrios, em grupos de 2.
= Trabalho 1
= Trabalho 2
Trabalho de Discussdo em Grupo: GVGO
= Estudos de caso
= Prova de recuperagdo para substituir a pior nota
das provas teoricas.
Nota final: (P1+P2+T1+T2+T3)/5
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Regras do jogo

m 1) Interesse é fundamental.
= NAO é ganhar uma nota
= NAO é passar ao semestre seguinte
= NAO é rodar os alunos... :0)

m 2) Distinguir objetivos
= Conceitos fundamentais
= Pratica de mecanismos de programagdo concorrente
= Contelido informativo
= Presenca:
= Terd chamada sistematica, a qualquer
momento da aula.
= Para as provas: ndo sera aceito ninguém
depois dos primeiros 20 minutos.
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Regras do jogo

m 1) Interesse é fundamental.
= NAO é ganhar uma nota
= NAO é passar ao semestre seguinte
= NAO é rodar os alunos... :0)

m 2) Distinguir objetivos
= Conceitos fundamentais
= Pratica de mecanismos de programagdo concorrente
= Contetdo informativo
= Presenca:
= Terd chamada sistematica, a qualquer
momento da aula.
= Para as provas: ndo sera aceito ninguém
depois dos primeiros 20 minutos.
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Regras do jogo

= Pdgina da Disciplina
= Tem/tera material de apoio.
= Ele ndo é suficiente (cf. presengal)

= Durante a aula
m Prestar atengdo
= ANOTAR
= Perguntas interativas
= Hordrios de entrada/saida
= Siléncio = atengdo

= Provas
= Tudo pode cair na prova: estudar
= Tipos de questGes
= Escrever pouco, claramente, e JUSTIFICAR.
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Regras do jogo

m Contra Exemplo de respostas
m Trabalhos Praticos

= Trabalho de discussao

INFO1151 - Sistemas Operacionais Il N - Marcelo Johann — 2009/1 Aula 01 : Slide 10

Introducao
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