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Cliente Servidor

Servidor Servidor de Arquivosde Arquivos
Modelo Modelo de de acesso acesso locallocal

Modelo de acesso remoto

Cliente Servidor

Servidor Servidor de de DiretDiretóriosórios
Árvores Árvores de de diretóriosdiretórios

Transparência de localização

Independência de localização

Nomes alfanuméricos e binários

Cliente

Servidor

SemSemântica ântica de de CompartilhamentoCompartilhamento
MMáquina áquina ÚnicaÚnica Sistema Distribuído e cache
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SemSemântica ântica UnixUnix

• operações instantaneamente visíveis

SemSemântica ântica de de SessãoSessão

• operações visíveis só depois de close

• impossibilita compartilhamento de ponteiros (filhos)

Arquivos ImutArquivos Imutáveisáveis

• somente criados, lidos, apagados (ou substituídos)

• simplifica compartilhamento e cache

Transações AtômicasTransações Atômicas

• “ou tudo ou nada”

SemSemântica ântica de de CompartilhamentoCompartilhamento Arquivos na PrArquivos na Práticaática

Classes de arquivos distintas
• Binários lidos em toda parte mas raramente escritos: replicar
• Intermediários serão apagados: manter localmente
• Mailboxes muito atualizados mas nunca compartilhados
• Arquivos regulares com tudo, e especiais (audio, video, BD,…)

TabelasProcessos usam poucos arquivos
Cache nos clientesCompartilhamento é raro
Criar nos clientesMaioria dos arquivos tem vida curta

Leitura em avançoLeituras e Escritas são seqüenciais
Acesso aleatório é raro

NR + NWLeituras mais freqüêntes que escritas

Transferir inteirosMaioria dos arquivos pequenos
(menores que 10K)
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Estrutura Estrutura do do ServidorServidor

Trava (lock) possívelTolerância a falhas no cliente

Idempotência possívelSem limite de número de
arquivos abertos

Leitura em avanço é possívelServidor não precisa espaço
para tabelas

Maior desempenhoOpen/Close desnecessárias

Mensagens menoresTolerância a falhas no servidor

Vantagens de StatefullVantagens de Stateless


