INF05010 — Otimizéo combinatéria — 2024/1
Aula 18 Prof. Marcus Ritt

Nome:

1. (5 pontos) Verdadeiro ou falso?
(OO Uma solugdo que é minimo local para uma dada vizi-
nhanca sempre serd minimo local para qualquer outra
vizinhanca.

v/ Para um problema de minimizac¢éo, uma solucao
6tima é minimo local para qualquer vizinhancga.

(O Heuristicas sdo sempre nao deterministicas, pois nao
tem garantia de qualidade da solucéo.

O Em uma heuristica de busca sempre é mais eficiente
computarmos a solugdo calculando a diferenca do valor
em relacdo a solugdo anterior.

v/ O algoritmo Multi-Start converge eventualmente
para uma solugdo 6tima, mas o tempo esperado
para que isso acontega pode ser muito grande.

2. (3 pontos) Dada uma instancia problema do Caixeiro Viajante
com 10 cidades quantos vizinhos uma solugdo tem na vizinhanga
20PT?

Solution: Temos 10 arestas para serem selecionadas, preci-
samos selecionar duas arestas diferentes, exceto 10 pares de
arestas consecutivas, que nos da (120) — 10 = 35 vizinhos.

3. (2 pontos) Compare o algoritmo de Metropolis com uma Tém-
pera Simulada (Simulated Annealing) sem resfriamento (r = 1).

Solution: Sio essencialmente o mesmo algoritmo.




