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Outline METODO SIMPLEX 1

1. Meétodo Simplex 1




METODO SIMPLEX 1

Forma normal: Regras METODO SIMPLEX 1
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3. lgualdade para desigualdades
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METODO SIMPLEX 1
Forma normal: Regras

METODO SIMPLEX 1
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METODO SIMPLEX 1

Forma normal: Exemplo METODO SIMPLEX 1
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METODO SIMPLEX 1

Soluc3o de programas lineares METODO SIMPLEX 1

e P

e Método grafico: impraticavel 42 var

e Enumeracdo: exponencial

L
e Porém: Existem algoritmos polinomiais para }P (e.g. método
de elipsoides)

e Método Simplex: n3o é conhecidamente polinomial.
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METODO SIMPLEX 1

Programa linear em forma normal METODO SIMPLEX 1

Vi, ené«MmD Vor fdga
\/
Prrowi® X kg, Wi bg oy W

ﬁud’_ X1,4y, Y Kaeq, Kar, . Cyabm,
Programa linear em forma normal:

maximiza 2z = 6z + 8xo + 5:753 + Q/ALm
;3
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METODO SIMPLEX 1

Introducdo de varidveis de folga METODO SIMPLEX 1

miaximiza (2 £ 621 +825 4 525 4 921
smm\@l i 5\~ 221 — x5 — x3 - 3z,

Wy =3/~ @y — 3w — w3~ 24/ (3)
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METODO SIMPLEX 1

Notacdo simplificada METODO SIMPLEX 1

Wumdbrio (3(: TQH@Q‘“)
ANlugao. // =Ly =As= Ky =0
Fralese w4-> s 2 2=

Fﬂ%% 8 2 /m

9
\fam’f;ﬁbg\ w1 ! 374
\j" 2 ‘3 —

e Simples nessa forma: extrair a solucdo viavel e o seu valor
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METODO SIMPLEX 1

Aumentar o valor de uma variavel METODO SIMPLEX 1

Observacéo: aumentar o valor de qq. variavel nula com coeficiente positivo na fungéo
objetivo aumenta o valor da f.o.

(4: ( 24y = Ky o, LT ‘”l—‘o, L=0

=0, w=3 ’v’L:Z
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A:Z‘rl }(2:%.7?)([[:0/‘ U/4iO/u)Z:(7r/ %—4& .
Qual o maior valor de @Ial que a solucao resultando ainda é viavel?
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Observação: aumentar o valor de qq. variável nula com coeficiente positivo na função objetivo aumenta o valor da f.o.

tikopro

tikopro

tikopro

tikopro

tikopro

tikopro

tikopro

tikopro

tikopro

tikopro

tikopro
Qual o maior valor de x1 tal que a solução resultando ainda é viável?
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Qual o maior valor de x1 tal que a solução resultando ainda é viável?

tikopro

tikopro

tikopro

tikopro

tikopro

tikopro

tikopro

tikopro

tikopro

tikopro

tikopro

tikopro

tikopro

tikopro

tikopro

tikopro

tikopro

tikopro

tikopro

tikopro

tikopro

tikopro

tikopro


METODO SIMPLEX 1

Candidatos METODO SIMPLEX 1

Candidatos para o aumento: todas varidveis nulas com
coeficiente positivo

No exemplo? /, V /. /y 4—
Regra de Dantzig: selecionar a varidvel de maior coeficiente

(desempate: arbitrario) ,
&)
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METODO SIMPLEX 1

Para o aumento de x4 METODO SIMPLEX 1
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METODO SIMPLEX 1

O maior limite METODO SIMPLEX 1

e Uma variével nula tem um valgr positivo ”Gi =%

e Uma variavel basica tem valor

Logo:

e A varidvel nula vai entrar na base: variavel entrante

e A varidvel basica vai sair da base: variavel sainte

e Isso define um pivé )(L{ — Wy
Para finalizar: Cudoly S0R

e Re-escrever o diciondrio

e Equivalente a eliminacdo da varidvel nula do sistema

13
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METODO SIMPLEX 1

Re-escrita METODO SIMPLEX 1
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METODO SIMPLEX 1
Resultado METODO SIMPLEX 1

: =br)+3/2m 112D
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METODO SIMPLEX 1

(Branco) METODO SIMPLEX 1
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METODO SIMPLEX 1

Segundo pivo METODO SIMPLEX 1

-

: =15 —3wi 451y +2us
1‘1‘ =1 —2wq —I—m +a3 +3wo
sy =1 4wy ;75352 —x3 —2w9
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METODO SIMPLEX 1

Terceiro pivo

METODO SIMPLEX 1

z =16 —2wq —xIy ﬂ—@ —2ws9
1) =12/5 —3/5w; —7/5x4 —2/5x3 +1/5ws
@:1/5 +1/5wy; —1/5z4 —1/5x3 —2/5ws
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18



tikopro

tikopro

tikopro


METODO SIMPLEX 1

Quarto passo METODO SIMPLEX 1
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METODO SIMPLEX 1

Parada METODO SIMPLEX 1

O que acontece caso n3o tem mais candidatos para entrar?
O método para

Nota: corretude parcial segue

z =17 —wy — 2x4 — Dy — 4wy < 17

Sem repetir bases: corretude total

20




	Método Simplex 1

