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INTRODUCAO

Introducao HEURISTICAS 1
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e Algoritmos de aproximacao com garantia de qualidade.
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Algoritmo eficiente (polinomial) com garantia de qualidade.
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INTRODUCAO

Conceitos HEURISTICAS 1

/Construg\ﬁo\\de‘ solucdes  Gulosos, Multi-start, GRASP
‘:

‘\ Modificagﬁo de““ SO|IJC;§O (busca |OC3|) Simulated Annealing, Busca Tabu, VNS

° \R\ecombinagﬁo de solugBes  Algoritmo Genético
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HEURISTICAS CONSTRUTIVAS

Heuristicas construtivas HEURISTICAS 1

e Geralmente algoritmos gulosos

GR

e Exemplo PCV: vizinho mais préximo, selecdo gulosa no PCV
\ o wt (s{;m)
L f

AP ot

~ \' O("M( V“,)+ 5

ﬁ(wl OL%L) Sort; ana\ilse em ordem

crescente; verificar lacos. g(m - (95 wL)
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Sort; analise em ordem crescente; verificar lacos.
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HEURISTICAS DE BUSCA LOCAL
Busca local continua HEURISTICAS 1

é (1] = W(x/ @ ’ 10-10 @

A
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HEURISTICAS DE BUSCA LOCAL
Busca local continua HEURISTICAS 1

R
BuscaLocal(§963D= %127)

wlzlzife @#O do _ 307
dacav OO
if (f(s ) f(s) then

s)=73 |

TR I
d1m1nu1<§> Y.

end if —

end while
return s
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HEURISTICAS DE BUSCA LOCAL

Problemas discretos HEURISTICAS 1

N3o existe vizinhanca natural.

Temos que definir uma vizinhanca.

Ideia: solugéo@obtida por uma pequena modificacdo na
SO|U(;§O S. movimento

Notacdo: O conjunto de solucdes vizinhas de x € S é@
Geralmente: simétrico e conexo.

Importante: método eficiente para avaliar a funcdo objetivo de
vizinhos.
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HEURISTICAS DE BUSCA LOCAL

Exemplo: PCV HEURISTICAS 1

e Qual o vizinho de um GiclotHamiltoniano? /. ¢ alen = now

o/'(—"\.\ @ Quantos vizinhos? [2‘2‘? @

% ' Wﬁo\mﬁ [Za(o;é:;:a : M ﬁ(/l) ?@(%L)

. Vi

L/—W ﬁ( a 3):7

reconecta os segmentos de outra

Remove 2 arcos nado adjacentes; j Movimento
forma.

2-exchange
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HEURISTICAS DE BUSCA LOCAL

Busca local discreta HEURISTICAS 1

primeira melhora
e Buscar um vizinho melhor na vizinhanca: "first improvement"

BuscalLocal @=

=
repeat
seleciona( s/€/N nao

if (f(s')< f( en@

until~—todas solucdes em N(s) vistas

return @
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HEURISTICAS DE BUSCA LOCAL

Busca local discreta HEURISTICAS 1

melhor melhora
e Buscar o melhor vizinho na vizinhanca: "best improvement"

Buscalocal (@=
S/.= 8o

while true
C @—argml FW) |lyE N(s)}
f f(s’) < f(s) then s:=s else break
end while /
return s T%
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