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1. Introdução

2. Heurísticas construtivas

3. Heurísticas de busca local
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1 HEURÍSTICAS 1

INTRODUÇÃO

Introdução

• Algoritmos exatos
• Algoritmos de aproximação
• Heurísticas e meta-heurísticas

• Avaliação experimental
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INTRODUÇÃO

Conceitos

• Construção de soluções
• Modificação de solução (busca local)
• Recombinação de soluções
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Gulosos, Multi-start, GRASP
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HEURÍSTICAS CONSTRUTIVAS

Heurísticas construtivas

• Geralmente algoritmos gulosos
• Exemplo PCV: vizinho mais próximo, selecão gulosa no PCV
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Sort; analise em ordem crescente; verificar lacos.
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3 HEURÍSTICAS 1

HEURÍSTICAS DE BUSCA LOCAL

Busca local contínua
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HEURÍSTICAS DE BUSCA LOCAL

Busca local contínua

BuscaLocal(s0,α)=
s := s0
while ∇f(s) 6= 0 do

s′ := s− α∇f(s)
if f(s′) < f(s) then

s := s′

else

diminui α
end if

end while

return s
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HEURÍSTICAS DE BUSCA LOCAL

Problemas discretos

• Não existe vizinhança natural.
• Temos que definir uma vizinhança.
• Ideia: solução s′ obtida por uma pequena modificação na

solução s.
• Notação: O conjunto de soluções vizinhas de x ∈ S é N (x).
• Geralmente: simétrico e conexo.
• Importante: método eficiente para avaliar a função objetivo de

vizinhos.
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HEURÍSTICAS DE BUSCA LOCAL

Exemplo: PCV

• Qual o vizinho de um ciclo Hamiltoniano?
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Remove 2 arcos não adjacentes; reconecta os segmentos de outra forma.
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HEURÍSTICAS DE BUSCA LOCAL

Busca local discreta

• Buscar um vizinho melhor na vizinhança: "first improvement"

BuscaLocal(s0)=
s := s0
repeat

seleciona s′ ∈ N (s) n~ao visto ainda

if f(s′) < f(s) then s := s′

until todas soluç~oes em N (s) vistas

return s
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HEURÍSTICAS DE BUSCA LOCAL

Busca local discreta

• Buscar o melhor vizinho na vizinhança: "best improvement"

BuscaLocal(s0)=
s := s0
while true

s′ := argminy{f(y) | y ∈ N (s)}
if f(s′) < f(s) then s := s′ else break

end while

return s
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