Gabarito dos Exercícios da aula passada
Parte 1: manipulação de matrizes e comandos básicos

Só executar no Matlab e observar os resultados

Parte 2: Programas básicos usando o editor

1) Seqüencial: Lê o raio de um círculo e mostre como saída o perímetro (2*π*Raio) e a área (π*Raio2).

raio=input('informe o raio em cm ');

perimetro=2*raio*pi;

area=pi*raio^2;

disp (' o perimetro eh ')

disp (perimetro);

disp (' a area é ')

disp (area)

OU:

raio=input('digite o raio: ');

perimetro=2*pi*raio;

fprintf (1, 'o perimetro eh %f\n\n',perimetro);

area=pi*raio^2;

fprintf (1,'a area eh %.2f', area);
2) Seleção: Faça um algoritmo que leia duas notas obtidas por um aluno na disciplina de Cálculo, o número de aulas ministradas e o número de aulas assistidas por este aluno nesta disciplina. Calcule e mostre a média final deste aluno e diga se ele foi aprovado ou reprovado. Considere que para um aluno ser aprovado ele deve obter média final igual ou maior a 6 e ter no mínimo 75% de freqüência. 

nota1=input('informe a nota 1 ');

nota2=input ('informe a nota 2 ');

aulasM=input ('informe o num de aulas ministradas ');

aulasA=input ('informe o num de aulas assistidas ');

frequencia=aulasA/aulasM*100;

media=(nota1+nota2)/2;

if media>=6 & frequencia>=75

   disp ('aprovado')

else

   disp ('reprovado')

end

OU:

n1=input ('digite a nota 1: ');

n2=input ('digite a nota 2: ');

aulasM=input ('informe aulas ministradas: ');

aulasA=input ('informe aulas assistidas: ');

media=(n1+n2)/2;

frequencia=aulasA/aulasM*100;

if media>=6 & frequencia>=75

   fprintf (1,'vc foi aprovado com media %.2f e frequencia %.2f', media, frequencia);

else

   fprintf (1,'vc foi reprovado com media %.2f e frequencia %.2f', media, frequencia);

end
3) Repetição: Adapte o exercício anterior para ler dados de 5 alunos, usando laços de repetição

for cont=1:5

nota1=input('informe a nota 1 ');

nota2=input ('informe a nota 2 ');

aulasM=input ('informe o num de aulas ministradas ');

aulasA=input ('informe o num de aulas assistidas ');

frequencia=aulasA/aulasM*100;

media=(nota1+nota2)/2;

if media>=6 & frequencia>=75

   disp ('aprovado')

else

   disp ('reprovado')

end

end
OU:

for (i=1:5)

n1=input ('\n\ndigite a nota 1: ');

n2=input ('digite a nota 2: ');

aulasM=input ('informe aulas ministradas: ');

aulasA=input ('informe aulas assistidas: ');

media=(n1+n2)/2;

frequencia=aulasA/aulasM*100;

if media>=6 & frequencia>=75

   fprintf (1,'vc foi aprovado com media %.2f e frequencia %.2f', media, frequencia);

else

   fprintf (1,'vc foi reprovado com media %.2f e frequencia %.2f', media, frequencia);

end

end

4) Vetores: Faca um algoritmo q leia e armazene 5 valores inteiros em um vetor Vet1. Leia outros 5 valores inteiros e armazene num vetor Vet2. A partir destes valores lidos, mostre na tela:

· a soma dos elementos de cada vetor, nas respectivas posições

· a diferença dos elementos de cada vetor, nas respectivas posições

· o produto dos elementos de cada vetor, nas respectivas posições 

for cont=1:5

   v1(cont)=input ('informe o valor de V1 ');

   v2(cont)=input ('informe o valor de V2 ');

   soma(cont)=v1(cont)+v2(cont);

   diferenca(cont)=v1(cont)-v2(cont);

   produto(cont)=v1(cont)*v2(cont);

   disp (' a soma eh ')

   disp (soma(cont))

   disp (' a diferenca eh ')

   disp (diferenca(cont))

   disp (' a multiplicacao eh ')

   disp (produto(cont))

   end
OU:

for cont=1:5

   v1(cont)=input ('\n\ninforme o valor de V1 ');

   v2(cont)=input ('informe o valor de V2 ');

   soma(cont)=v1(cont)+v2(cont);

   diferenca(cont)=v1(cont)-v2(cont);

   produto(cont)=v1(cont)*v2(cont);

   fprintf (1,'\na soma eh %.2f', soma(cont));

   fprintf (1,'\na diferenca eh %.2f', diferenca(cont));

   fprintf (1,'\no produto eh %.2f', produto(cont));

end

Parte 3: Polinômios

1) Encontre as raízes dos seguintes polinômios:

a. x3+3x2-120x-2=0




p=[1 3 -120 -2]




r=roots(p)

resulta em: 

-12.5639

    9.5472

    0.0167

b. x3-23x-8=0




p=[1 0 -23 -8]




r=roots(p)

resulta em: 

    4.9611

   -4.6114

   -0.3497

2) Construa o polinômio das seguintes raízes: 

a. 0 e 3




r=[0 3]

pp=poly(r)
resulta em: pp = 1    -3     0

ou seja: x2-3x=0

b. -4 e 6




r=[-4 6]

pp=poly(r)
resulta em: pp = 1    -2     -24

ou seja: x2-2x-24=0

c. -1, 3, 6 e 4




r=[-1 3 6 4]

pp=poly(r)
resulta em: pp = 1    -12     41     -18     -72

ou seja: x4-12x3+41x2-18x -72=0

3) Gere o gráfico para 50 ptos de x (entre –5 e 5) na seguinte função:

a. f(x)=4*x3-4x2+15

p=[4 -4 0 15]

x=linspace(-5,5, 50)

v=polyval(p,x)

plot(x,v)

title('Gráfico da função: 4x{^3}-4x{^2}+15')

xlabel ('x')

ylabel('f(x)=4x{^3}-4x{^2}+15')
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Gréfico da fungdo: 4:C-4x>+15
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