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Trabalho 2.versao 2 — Processador CESAR

. Implementar, no processador CESAR, uma calculadora.
. Esta calculadora devera opera com numeros representados em ponto fixo, com a seguinte

representacdo: 1 bit para sinal, 31 bits para a parte inteira e 16 bits para a parte fracionaria,
totalizando 48 bits.

A calculadora devera ser capaz de efetuar as seguintes operacdes: soma, diferenca,
multiplicacéo e diviséo.

3.1

Deverdo ser utilizadas as teclas:

[] para ENTER,; [-] para diferencga;
[0]...[9] para os digitos; [*] para multiplicacéo;

[,] ou [.] para o ponto decimal; [/] para diviséo;

[+] para soma; [L] limpa o topo da pilha;

Devera ser utilizada a Notagdo Polonesa Invertida (utilizada nas calculadoras HP).

4.1.
4.2.

4.3

A pilha operacional devera possuir 6 elementos.

Além dos elementos da pilha, deverd existir um registro do visor, onde serdo armazenados
os valores, enquanto forem digitados, e os resultados das operacdes, logo apos efetuadas.

Exemplo 1: (1+2)*(5+7)
Tecladigitada  [1] [] [2] [+]® [5] [.] S A
| Registodovisor | 1 | 1 | 2 | 2 [ 3|5 ][5 ] 7|7 ]12]36]
{ + 1 VR
Topo da pilha 1 1 2 3 3 5 5 7 |12 | 36
1 3 3 5 3
3

4.4

4.5

Exemplo 2: (23-12)*(6+-3)

Tecladigitada  [2] [3] [ [1] [21 [ [6] [1] [31 N9 [4?
| Registrodovisor | 2 [23]23] 1 [12]|12]11]6 |63 |3 ] 2] 22]
l I 1 )

J I 1
Topo da pilha 23 1231231211116 |6 | 3| 2 | 22
23 11]11] 6 |11
11

A interface teclado/visor devera seguir as seguintes convencdes, exemplificadas nos itens
anteriores:
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45.1. A tecla [d] coloca (copia) o conteudo do registro do visor na pilha. Assim, a pilha é
“empurrada” para baixo. Desta forma, o Gltimo elemento é perdido.

45.2. Se algum numero foi digitado apés a dltima operacdo (P nos exemplos), o
conteddo do registro do visor devera ser colocado na pilha (da mesma forma que
ocorre com a tecla [-]). Depois disso, deve-se realizar a operagdo sobre o0s
elementos da pilha e, no final, copiar o topo da pilha para o registro do visor.

45.3. Se nenhum ntmero foi digitado apds a Gltima operacdo (P nos exemplos), o
conteddo do registro do visor ndo sera colocado na pilha, uma vez que este valor ja
é uma copia do topo da pilha. Desta forma, deve-se operar sobre os elementos da
pilha e, no final, copiar o topo da pilha para o registro do visor.

4.6. Nas operacOes deve-se operar 0 segundo elemento da pilha com o topo da mesma. O
resultado sera colocado no topo da pilha. Todo o contetdo da pilha sera “deslocado” uma
posicédo para “cima” (vide exemplos).

5. O visor devera apresentar o contetido do registro do visor e possiveis condi¢des de erro.
5.1. Os valores numéricos deverdo ser apresentados usando 10 digitos.

5.2. Para a representacdo do ponto decimal dos nimeros, serd usado um espaco em branco
entre a parte inteira e a parte fracionéria.

5.3. Para representar 0s numeros negativos, usar a letra “N”, no lugar do simbolo “-”.

5.4. As condicGes de erro serdo sinalizadas pela letra “E”, no canto do visor. Enquanto néo
houver erro, este indicador devera permanecer “apagado”.

5.5. A disposicao dos elementos no visor devera ser conforme diagrama abaixo:
1 9 0
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