Informatica
UFRGS

UNIVERSIDADE FEDERAL DO R10 GRANDE DO SUL
INSTITUTO DE INFORMATICA — DEPARTAMENTO DE INFORMATICA APLICADA
INF01108 — Arquitetura e Organizacdo de Computadores | — 2002 / 1 — 25/06/2002
Prof. Sérgio Luis Cechin

Trabalho 1 — Processador RAMSES
Tarefa

1. Escrever e implementar, na linguagem do processador RAMSES, um programa para alocacdo de
memoria, com o objetivo de acomodar uma matriz de elementos. Além disso, a &rea alocada devera
ser preenchida com zeros.

2. Os elementos da matriz sdo niimeros inteiros entre 0 e 255. Portanto, ocupam um byte cada.

3. As dimensdes da matriz estdo armazenados nas posi¢des 80H (numero de linhas) e 81H (numero
de colunas).

4. Na posicdo 82H da memoria, ao final da alocacdo da matriz, devera ser escrito um codigo de
erro, que devera seguir a seguinte convencao:

e 00H, caso ndo ocorram erros;

e 01H, caso o calculo do tamanho da &rea resulte em zero;

e 02H, caso o tamanho da area da matriz seja maior do que a memodria.

5. A area de memoria 83H até 9FH podera ser usada para variaveis de uso do programa de alocacéo
de memoria. E uma area de uso geral.

6. A regido reservada para a alocacdo da matriz inicia em AOH e se estende até o final da memoria,
na posicdo FFH. Esta area sera ocupada parcialmente pela matriz, dependendo das dimensGes da
mesma.

7. Em caso de erro de alocacdo, a area reservada para a matriz nao deveré ser alterada.

8. O programa devera ser implementado usando duas subrotinas (usar as instru¢des JSR), que serdo
chamadas do programa principal.

9. Uma das rotinas sera responsavel por calcular a dimensdo linear da matriz: nimero de bytes total
ocupados, através da multiplicacdo do nimero de linhas e o nimero de colunas.

10. A outra rotina sera responsavel pelo preenchimento da &rea da matriz com zeros. Esta rotina
deveré preencher totalmente a area alocada, ndo devendo ultrapassa-la.

Orientacdes

1. O trabalho devera ser entregue até dia 11 de Julho, conforme plano de aula apresentado no
primeiro dia de aula.

2. Também, de acordo com o plano de aula, os grupos deverdo ser compostos por 2 ou 3 alunos.

3. Deveré fazer parte do relatério do trabalho:
¢ algoritmo/fluxograma utilizado, com descricdo dos pontos importantes (técnica usada
para a passagem de parametros, descricao das varidveis internas, etc);
e programa simbolico da implementag&o;
e arquivo .mem (imagem de memdria) da implementacdo do programa.

4. O algoritmo, o fluxograma e o programa simbdlico devem ser entregues em papel enquanto que o
arquivo do programa deveréa ser entregue em disquete (ndo esquecam de passar 0 antivirus).
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