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SÚMULA: 
Qualidade de Software. Programas de Qualidade e Métricas. Normas de 
Qualidade. ISO9000. Ambientes de Desenvolvimento. Técnicas de projeto, 
construção, seleção e o uso de Ambientes e Ferramentas de Desenvolvimento. 
 
OBJETIVO: 

 Esta disciplina apresenta uma visão mais aprofundada de 
Engenharia de Software, com ênfase à conceitos, modelos, técnicas e 
ferramentas direcionadas a melhoria da Qualidade de Software.  

 
PROGRAMA DA DISCIPLINA: 
1 - Revisão de Fundamentos de Engenharia de Software:  

Processos de Software; 
 Revisão de Atividades do Ciclo de Vida :Análise e Engenharia de 

Requisitos, Projeto, Implementação, Verificação, Teste e 
Validação, Manutenção; Principais características, artefatos e 
problemas associados;  

2- Qualidade de Software: conceitos, modelos, métricas e práticas; 
3- Reuso de Software: Conceitos e Práticas. Padrões de Projeto, Frameworks, 
Componentes. Desenvolvimento Baseado em Componentes. 
4-Ambientes e Ferramentas para Desenvolvimento de Software: IDES, controle 
de versão e configuração, teste e controle de erros (bug tracker);etc. 
características e formas de uso; 
5- Exemplos e Exercícios sob a supervisão do professor 

 
PROCEDIMENTOS DIDÁTICOS 
 A disciplina é apresentada em aulas teórico-práticas, em que se 
combina a apresentação dos conceitos e técnicas com sua aplicação pelos 
alunos além de discussões sobre os exemplos, exercícios e os trabalhos extra-
classe. 
 
 
 

SISTEMA DE AVALIAÇÃO: 
Trabalhos Teóricos e/ou Provas : Serão realizados 2(dois) trabalhos teóricos 
e/ou 1 prova. Provas ocorrem sempre em dias previamente informados, 
envolvendo todo o conteúdo das aulas anteriores à prova. Peso 3 sobre o total. 
Trabalhos Práticos : Os trabalhos práticos serão realizados em grupo e seus 
resultados (parciais e/ou final) entregues na forma eletrônica (e-mail) nas datas 
indicadas. Estão previstas aulas de acompanhamento com o professor para 
resolver dúvidas da elaboração do trabalho. A média dos trabalhos práticos tem 
peso 6 sobre o total.  
Formação do Conceito Final : O conceito final do aluno será atribuido 
levando-se em consideração a média dos trabalhos e provas realizados pelo 
aluno (Peso 9) e a participação do aluno nas atividades em classe e extra-classe 
(Peso 1). A nota de participação inclui avaliação subjetiva do interesse, dúvidas, 
qualidade de participação e assiduidade do aluno. 
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