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Disciplina: INF01008 - Programagdo distribuida e paralela. Semestre: 2009-1

Objetivos:

O primeiro objetivo da disciplina ¢ a apresentacdo dos diferentes mecanismos para PDP encontrados
em linguagens e bibliotecas (ambientes) de programacdo distribuida e paralela (PDP), de modo que o aluno
possa avaliar as vantagens e desvantagens de cada um com relagdo ao desenvolvimento de programas (tipos
de). Algoritmos basicos de sistemas distribuidos sdo apresentados, seja para exemplificar o uso dos modelos
como pela sua utilidade na PDP. Conceitos basicos de programacdo paralela sdo apresentados, seguidos de
exemplos classicos de algoritmos paralelos acompanhados de uma introdug¢do a sua complexidade. Alguns
dos ambientes de PDP mais usados, em especial as linguagens e as bibliotecas independentes, sdo
apresentados com énfase sobre o modelo de objetos distribuidos.

Conteudo Programatico:

1. Revisdo de:

- Sistemas distribuidos e paralelos: conceituagio, tipos;

- Introdugdo as aplicagdes distribuidas;

- Expressdo da concorréncia;

- Comunicagao e sincronizacao.
2. Algoritmos e modelos de programagdo distribuida:

- cliente-servidor, rede de filtros, pares, mestre-escravo;

- difusdo e coleta de dados, manutengado da consisténcia de objetos replicados, ...

- relogio 16gico, semaforo distribuido, token, terminacao, ...
3. Programacao paralela:

- modelos de maquinas paralelas: PRAM, ...;

- conceitos basicos de complexidade paralela: speedup, eficiéncia, ...;

- classes e exemplos de algoritmos paralelos: operagdes sobre matrizes, sort, ...
4. Ambientes de programacao distribuida e paralela

- classes de ambientes: bibliotecas, extensdes de linguagens, novas linguagens;
paradigma de base (funcional, logico, objetos, ...); explicito/implicito;

- exemplos de ambientes
5. Programacao com Objetos Distribuidos

- tipos de abordagens; exemplos: Java, J2EE, C#, J2ME, CORBA, ...

Bibliografia Principal:

- Andrews, G.R. “Foundations of Multithreaded, Parallel, and Distributed Programming”.
The Addison-Wesley, 2000.

- Andrews, G.R. “Paradigms for Process Interaction in Distributed Programs”. ACM
Comp.Surveys Vol.23, Nol, mar/1991, pp.49-90.

- Jaja, J. “An Introduction to Parallel Algorithms”. Addison-Wesley, 1992.

- Pacheco, P. Parallel programming with mpi. San Francisco : Morgan Kaufmann, ¢c1997.

- Tutoriais na Web sobre Ambientes de Programagdo: Java Distribuido, J2EE, MPI, C#
Remote, Iphone, Googl G1, ...

Bibliografia Adicional:

- Bal. H.E. and Tanenbaum, A.S. “Distributed programming with shared data”. Computer
Languages, Vol. 16, No2, 1991, pp. 129-146.

- Barbosa, V. C. “An Introduction to Distributed Algorithms”. MIT Press, 1996.

- Carriero, N. and Gelernter, D. “How to Write Parallel Programs: A Guide to the
Perplexed”. ACM Comp.Surveys, Vol.21, No3, sep/1989, pp.323-357.



- Kumar, V. et alii. “Introduction to Parallel Computing: Design and Analisys of Parallel
Algorithms”.

- Lea, P. “Concurrent Programming in JAVA - Design Principles and Patterns”. Addison-
Wesley, 1997.

- Lynch, N. “Distributed Algorithms”. Ed. Morgan Kaufmann, 1996.

- Raynal, M. “Distributed algorithms and protocols”. Wiley, Chichester, 1992.

- Olsson, R. and Andrews, G.R. "Concurrent Programming in SR". The
Benjamin/Cummings, Redwood City, 1992.

- Oaks, S. and Wong, H. “Java Threads”. O’Reilly, 1997.

- Bond, Martin. Aprenda J2EE em 21 dias : com EJB, JSP, Servlets, INDI, JDBC ¢ XML.
Sdo Paulo : Pearson, Education do Brasil, 2003.

- Bodoff, Stephanie. Tutorial J2EE. Rio de Janeiro : Ciéncia Moderna, 2005.

- Orfali, R. and Harkey, D. Client/Server Programming with JAVA and CORBA. John
Wiley, 1997 (12 edigdo), 1998 (22 edi¢do).

- Tel, G. “Introduction to Distributed Algorithms”. Cambridge University Press, New York,
NY, USA, 2001.

Carga-horaria: 4 h/s. Créditos: 4.

Sistema de avaliaciao:

Prova 1 (P1): 23/04/09
Prova 2 (P2): 11/06/09
Trabalho Final (TF) — prazo final: 16/06/09

Exercicios diversos: ES (exercicios em sala de aula); EP (exercicios em laboratorio); exercicios apos
P2: peso duplo

Recuperagdo de uma prova: 25/06/09 Exame: 02/07/09

Conceito final: normal: 3 *P1+3*P2+ 3*TF+1*ES+1*EP)/ 11

Condigdes minimas para conceito C: a) nota >= 3 em P1, P2, TF; b) presenca minima de 70%.

Entrega dos Resultados: até 10 dias apos a realizacdo das provas e entrega dos trabalhos

Paginas:
- disciplina: pagina atual: http://saloon.inf.ufrgs.br/twiki/view/Disciplinas/INFO1008/WebHome

- programa 2009-1 (observar a avaliagdo, em especial tipos/temas/datas/requisitos para os trabalhos,

- http://saloon.inf.ufrgs.br/twiki/view/Disciplinas/INFO1008/PDP2009 (provisorio)

- Sugestdes de trabalhos (provisorio):
http://saloon.inf.ufrgs.br/twiki/view/Disciplinas/INF01008/TemasParaTrabalhos2009

- Lista de emails: portal UFRGS

Emails:

- Monitor: xxx : email:
- Geyer: geyer@inf.ufrgs.br



Previsido de Cronograma: possibilidade de 2 semanas de afastamento para missoes e evento

S

Topico Dias

Introducdo a disciplina; Revisdo de sistemas e aplica¢des distribuidos e paralelos; revisdo de03 e 05/03
concorréncia, comunicagdo e sincronizagao

[Ambientes de PD: tipos; objetos distribuidos: Java e C#: threads, rede 10, 12, 17/03

Aula Pratica 1 - experiéncia com ambientes de PD 19/03

Algoritmos distribuidos : introdugao, difusdo e coleta 24 ¢26/03
[Ambientes de PD : Java e C# x chamada remota de método e WebServices 31/03, 02, 07 e 09/04
[Aula Pratica 2 — experiéncia com ambientes de PD 14/04

Algoritmos Distribuidos: exclusdo mutua, deteccdo de término 16 ¢ 28/04

Programacéo paralela: conceitos e algoritmos paralelos

30/04, 5 e 7/05

Programacao Paralela: exemplos de ambiente (MPI, OpenMP)

12, 14 e 19/05

|Aula Pratica 3 — experiéncia com ambientes de PP 21/05
Semana Académica: sem aula 26 e 28/05
Ambientes de PD: computacdo modvel, ubiqua, redes de sensores (PDAs, Smartphones,02 e 04/06
localizagdo, ...)

/Aula Pratica 4 — experiéncia com ambientes de PD 09/06
\Ambientes de PD: multicamadas (J2EE, ...) 16 e 18/06




