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INF01022 — LABORATORIO DE SISTEMAS DE SOFTWARE
Semestre: 2009/2

Carga horaria: 04 h

Créditos: 04

Professor(es): Marcelo Pimenta (mpimenta@inf.ufrger) — Turma U

Sumula:

O conteldo a ser abordado na disciplina é a cales@lo, através de um projeto real de
uma dada organizacgéo, dos conceitos abordadosrteab@daica dos curso, via desenvolvimento
em grupo, sob a orientagéo do professor.

Conteudo Programatico:

O objetivo é capacitar o aluno a conceber, projetatesenvolver e gerenciar o
desenvolvimento de sistemas de software de conajalé&imediana. Para alcancar este objetivo,
a disciplina estd montada sobre uma pequena revik#o conceitos relacionados a
desenvolvimento de sistemas e uma grande parteadieda estudos de caso, que serédo feitos
pelos alunos em grupos de trabalho. As atividadéscionadas a estudos de caso incluem:
Acompanhamento do andamento dos trabalhos; Apeesente discussdo dos modelos ja
elaborados; Discussdo e apresentacéo de probleenasgditeturas de sistemas; Discussao e
apresentacao de alternativas de solucbes aos m@blencontrados; Discussdo dos problemas
de padrbes de software e sua aplicacdo a argaitétusistema em desenvolvimento; Discussao
de problemas de gerenciamento de desenvolvimeafi@acado as atividades de cada grupo e
cada aluno; Apresentacédo das solugfes intermesigidas resultados finais obtidos.

Procedimento Didético:
As aulas serdo de cunho tedrico-expositivo intadad com discussdes sobre 0s exercicios e
os trabalhos extra-classe, além de aulas em ldbiaraquando forem julgadas necessarias.

Método de Avaliagéo:
A avaliacdo sera baseada principalmente nos trabahdividuais e/ou em grupo realizados no
decorrer da disciplina. Seréo realizados no mirinfdois) trabalhos com data de entrega a ser
fixada pelo professor. A cada trabalho sera aulibuim conceito de A (melhor) a D (pior).
O conceito final do aluno sera atribuido levandeese consideracédo a participacdo do aluno
nas atividades em classe e extra-classe (15%)édmmmos trabalhos realizados pelo aluno (85
%). Em particular o conceito dos trabalhos nacepdder menor que C para a obtencdo de um
conceito de aprovagao.

RECUPERACAO

Os alunos com conceito final insuficiente (menoe i) podem realizar uma Prova de
Recuperacédo, com data e conteldo a serem fixatipnoéessor.

Bibliografia Bésica:
1.COCKBURN, A. Escrevendo Casos de Uso Eficazes, Bawk 2004.
2.MEYER, B. Object-Oriented Software Constructiong Zdition, 1997.

3.MEYER, B. Touch of Class - Learning to Program Whith Objects and Contracts,
Springer-Verlag, 2009 .

4. McCONNELL, Steve. Code Complete: A Practical Harmlbof Software Construction.
Microsoft Press, 2a. edi¢ao, Julho, 2004.

5.BRAUDE, Eric. Projeto de Software, Bookman, 2005.
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6.Gamma, Erich et alPadrbes de ProjetdPorto Alegre: Bookman, 2000.

7.Larman, CUtilizando UML e Padrfes - Uma Introducao a Analesao Projeto Orientados
a Objetos Bookman, 2008.

8.Fowler, M.Refatoracéo — Aperfeicoando o Projeto de Codigastaxie, Bookman, 2004.
9.Ambler, S. Modelagem AgjlBookman, 2004.
10.Beck, K.Programacéo eXtrema (XP) Explicaddookman, 2004.

11.Braude, E. Software Engineering — An Object-Oridrniéerspective, John Wiley & Sons,
2001.

Bibliografia Complementar:
12.HORSTMANN, C. Object-Oriented Design & PatternsyiloWiley & Sons, 2004.
13.BECK, K. Implementation Patterns, Pearson Educafaidison-Wesley, 2008.

14. Artigos de publicagbes como ACM Computing Surve&ysmmunications of ACM, IEEE
Transactions on Software Engineering, IEEE SoftwBevista Brasileira de Computacéo,
entre outras.

15. Artigos recentes publicados em Conferéncias corteriational Conference on Software
Engineering (ICSE), Simpadsio Brasileiro de Engeizhde Software (SBES), entre outros.

Cronograma por aula: (4 horas-aula na 6a f, 8:3022:10)

aula Dia Conteudo

1 21/08 Apresentacéo da disciplina. Apresentacasceissdo dos temas e formato dos
estudos de caso. Formacéo de grupos. Reviséo desBos de Software,
Sistematicos (UP) e Métodos Ageis.

2 28/08 Revisao de Planejamento, Analise e EngentdarrRequisitos, Exercicios e
Leituras. Definicdo dos Trabalhos Praticos.

3 04/09 Revisao de Projeto e Implementacéo, Exeseiceituras.
TODOS: Entrega de Lista de Requisitos e versainprelr do Glossario;

4  11/09 Revisdo de Patterns e Arquitetura de Softvieeencia de Versdes e
ConfiguracOes, Exercicios e Leituras.
TODOS: Planejamento do processo, atividades etaelssl

5 18/09 Aula de acompanhamento de trabalho;
UP: Entrega dos Casos de Uso Preliminares e Md&ttahoeitual Preliminar;
Ageis: planejamento de iteracées e releases

6 25/09 Aula de acompanhamento de trabalho;
Ageis: 10 release — fim da primeira iteracéo

7 02/10 Aula de acompanhamento de trabalho
Ageis: 20 release — fim da segunda iteragéo

8 09/10 Aula de acompanhamento de trabalho;
UP: Entrega dos Principais Casos de Uso Essenciais
Ageis: 30 release — fim da terceira iteracio

9 16/10 Aula de acompanhamento de trabalho;
UP: Entrega dos principais Casos de uso Reaige@mtio Design das
Interfaces (croquis ou prototipos)
Ageis: 40 release — fim da quarta iteracio

10 23/10 Aula de acompanhamento de trabalho
Ageis: 50 release — fim da quinta iteragéo

11 30/10 Aula de acompanhamento de trabalho;
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UP: Entrega do Diagrama de Classes e diagramasopddos principais
comportamentos;
Ageis: 60 release — fim da sexta iteragéo
06/11 Aula de acompanhamento de trabalho
Ageis: 70 release — fim da sétima iteracdo
13/11 Aula de apresentacado/demonstracao dosadssitios trabalhos
20/11 Aula de apresentacado/demonstracdo dosa@ssiitios trabalhos
27/11 Recuperacgao
04/12 Aula de reserva
11/12 Aula de reserva



