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ETAPA DO CURSO: 6

PROFESSORA: Carla Maria Dal Sasso Freitas

Sumula

Conceitos basicos de Interacdo Homem-Computador: Interfaces, Sistemas Interativos, Usuarios,
Usabilidade, Componentes de Software e Hardware. Fundamentos teoricos: Aspectos Cognitivos e
Ergonémicos. Projeto e Prototipacao de Interfaces: Modelos, Métodos, Técnicas e Ferramentas, Projeto
Baseado em Tarefas, Projeto Centrado no Usuario e Projeto Participativo, Integracdo com Engenharia
de Software. Avaliacdo de Interfaces: tipos e técnicas de avaliacao. Interfaces Web, Interfaces para
Sistemas Cooperativos e Novas Tendéncias. Estudos de Caso em Projeto e Avaliacdo de Interfaces.

Objetivos

Apresentar os conceitos fundamentais do projeto de interacdo homem-computador. Compreender a
insercao do projeto de interfaces no contexto do desenvolvimento de aplicacdes. Capacitar o aluno a
prototipar e avaliar interfaces, assim como a identificar alternativas de re-projeto das interfaces.

Conteudo Programatico
Conceitos basicos de Interacdo Homem-Computador

o Interfaces, Sistemas Interativos

o Usuarios, Usabilidade

o Componentes de Software e Hardware
Fundamentos teoricos: Aspectos Cognitivos e Ergondmicos
Projeto e Prototipacao de Interfaces

0 Modelos, Métodos, Técnicas e Ferramentas

0 Projeto Baseado em Tarefas

0 Projeto Centrado no Usuario

0 Projeto Participativo

0 Integracao com Engenharia de Software
Avaliacao de Interfaces: tipos e técnicas de avaliacao
Interfaces Web, Interfaces Nao-convencionais, Realidade Virtual e Novas Tendéncias
Estudos de Caso em Projeto e Avaliacao de Interfaces

Procedimentos Didaticos

O conteldo da disciplina é abordado tanto em aulas expositivas como em trabalhos praticos. Os
assuntos sao complementados e reforcados através da realizacdo de exercicios extra-classe e de
estudos de caso.

Critérios de Avaliacao

0 aluno sera avaliado com base na participacao positiva em aula e no desempenho na prova, exercicios
e trabalhos extra-classe. A prova e os trabalhos e exercicios serao avaliados com nota entre 0.0 e 10.0.
Conforme regulamento da Universidade, a frequéncia as aulas é obrigatoria levando-se em
consideracao para aprovacao os limites estabelecidos pela Universidade.

Sera realizada uma prova (P), abrangendo todo o contelido coberto no periodo antecedendo a prova.
Caso o aluno tenha nota menor que 5.0 (cinco) na prova, estara automaticamente em recuperacao.
Exercicios em sala de aula poderao ser realizados sem aviso prévio e serao considerados como parte da
nota final. Sera realizado um projeto pratico dividido em trés partes: projeto, implementacdo e
avaliacdo. Os pesos de cada parte serao determinados por ocasido de sua proposicao. A média geral da
disciplina sera calculada da seguinte forma:

Média = 0.4 * P + 0.1 * Exercicios + 0.5 * Projeto
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A nota sera calculada com duas (2) casas decimais, e posteriormente arredondada para uma casa
decimal. Sera considerado aprovado o aluno que obtiver frequéncia >= 75% e média >= 6.0,
conjuntamente. Neste caso, o conceito final sera dado da seguinte forma:

A : Média >=9.0
B:7.5>=Média < 9.0
C: 6.0 >=Média<7.5

Sera considerado reprovado o aluno que tiver frequéncia < 75%, ou média < 6.0. Neste caso, 0
conceito sera:

D: Freq >= 75%
FF: Freq < 75%

Caso a média final anterior seja menor que 6.0 (seis), ou a nota da prova for menor que 5.0 (cinco), o
aluno podera prestar recuperacao. Neste caso, a nota final sera a média entre a nota da recuperacao e
a nota final anterior do semestre.

Cronograma de Atividades Proposto (alteracdes serdo registradas na pagina da disciplina no
Moodle)

Aula Data Contéudo
1 18/08 | Apresentacao da disciplina.
20/08 | Aula suspensa.
2 25/08 | Fundamentos de IHC.
3 27/08 | Aspectos de percepcao.
4 01/09 | Concepcao ergondmica de interfaces.
5 03/09 | Concepcao ergonomica de interfaces.
6 08/09 | Prototipacao (estudo dirigido) (ndo havera aula presencial)
10/09 | Nao havera aula (viagem)
15/09 | Nao havera aula (viagem)
7 17/09 | Exercicio sobre prototipagao.
8 22/09 | Introducao a realidade virtual.
9 24/09 | Normas de projeto ergonomico. Introducdo a avaliacao de interfaces.
10 29/09 | Técnicas de interacao 2D.
11 01/10 | Técnicas de interacao 3D.
12 06/10 | Técnicas de interacao 3D.
13 08/10 | Discussao sobre projeto final.
14 13/10 | Analise de tarefas.
15 15/10 | Modelagem de tarefas.
20/10 | Semana académica (ndo havera aula)
22/10 | Semana académica (ndo havera aula)
16 27/10 | Prova.
17 29/10 | Elaboracéo Projeto final (ndo havera aula presencial)
18 03/11 | Métodos de avaliacao de interagao.
19 05/11 | Métodos de avaliacao de interacao.
20 10/11 | Interacao em jogos.
21 12/11 | Interacao multimodal.
22 17/11 | Interacdo multimodal. Divulgacao das notas da Prova.
23 19/11 | Apresentacao intermediaria de trabalhos finais.
24 24/11 | Interacao em aplicacOes de visualizacao.
25 26/11 | Interfaces Web. Usabilidade de interfaces web.
26 01/12 | Estudo de caso com interfaces web.
27 03/12 | Acessibilidade.
28 08/12 | Reserva para recuperaciao de conteldo.
29 10/12 | Apresentacao trabalhos finais. Divulgacao das notas (12/12)
30 15/12 | Recuperacao.
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" A divulgacdo das notas da prova e do trabalho final da disciplina sera feita através da pagina da
disciplina no sistema moodle.
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