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PLANO DE ENSINO

Disciplina: INTELIGENCIA ARTIFICIAL
Cddigo: INFO1048

Carga horaria: 60

Creditos: 04

Pré-requisitos: INFO5508 e INFO1121
Natureza das aulas: Teorico-préticas

Cursos aos quais é oferecida: 120.05

Programa desenvolvido: a partir de 2001/1
SUMULA:

Métodos de resolucao de problemas em IA.
Representacdo de conhecimento.

OBJETIVOS:
Introduzir as técnicas de resolugéo de problemssnielvidas em IA e aplicaveis em diversas areas
da computacao.

CONTEUDO PROGRAMATICO:
1. Introducdo, areas da IA, diferencas entre tAraputacdo convencional
2. Métodos de Resolucéo de Problemas
2.1 Busca em espaco de estados
2.2 Reducéo de problemas
3 Jogos
4. Representacdo de conhecimento e métodos dérinfe
4.1 Regras de Produgéo
4.2 Redes Semanticas
4.3 Frames
4.4 Légica de Primeira Ordem e Logica Nebulosa
4.5 Métodos de inferéncia
4.6 Sistemas Especialistas
5 Abordagens Alternativas de Processamento de Cindito
5.1 Raciocinio Baseado em Casos
5.2 |A Distribuida
5.3 Algoritmos Genéticos
5.4 Redes Neurais
5.5 Descoberta de conhecimento em bases de dados

PROCEDIMENTOS DIDATICOS:
- aulas expositivas e de exercicios
- projetos extra-classe

SISTEMA DE AVALIACAO:
- 2 provas
- 1 trabalho (necessério para aprovacéao)
- presenca e participagcdo nas aulas
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CRONOGRAMA 2009/2: PROF. LUIS OTAVIO ALVARES

Aula 1 18/08 | Apresentacao da disciplina, historicdAddreas de atuacao
Aula 2 20/08 | Apresentacgdo de fita de video com eistieede M. Minsky
Aula 3 25/08 | Métodos de resolucéo de problemas: berscaspaco de estados e redugéo
problemas
Aula 4 27/08 | Jogos: algoritmo Minimax
Aula 5 01/09 | Jogos: exemplos; definicdo do trabakimaeclasse
Aula 6 03/09 | Representacdo de conhecimento: regrasodecéo e logica tradicional
Aula 7 08/09 | Representacdo de conhecimento: redensieas frames , logica fuzzy
Aula 8 10/09 | Sistemas especialistas: exemplos, cmsceasicos
Aula 9 15/09 | Sistemas especialistas: caracterigficatominio, Geradores de S.E.
Aula 10 17/09 | Sistemas especialistas: aquisicdo alesmimento
Aula 11 22/09 | Mecanismo de inferéncia; Tratamentonderteza
Aula 12 24/09 | Metodologia KADS
Aula 13 29/09 | Primeira Prova
Aula 14 01/10 | Raciocinio baseado em casos
Aula 15 06/10 | Redes neurais
Aula 16 08/10 | Redes neurais
Aula 17 13/10 | Algoritmos genéticos
Aula 18 15/10 | Algoritmos genéticos — entrega dassndéaprimeira prova
20/10 | Semana académica
22/10 | Semana académica
Aula 19 27/10 | Campeonato entre 0s programas de jogos: primeiro tno
Aula 20 29/10 | Aprendizagem
Aula 21 03/11 | Descoberta de conhecimento em bandadies
Aula 22 05/11 | Algoritmos de Mineracdo de Dados
Aula 23 10/11 | IA distribuida
Aula 24 12/11 | IA distribuida
Aula 25 17/11 | Discussao sobre IA: aspectos filoséfico
Aula 26 19/11 | aula para esclarecimento de davidas
Aula 27 24/11 | Segunda Prova
Aula 28 26/11 | Campeonato entre 0s programas de jogos: segundo ha
Aula 29 01/12 | Apresentacao oral do trabalho do jogo e entrega delat6rio (todos)
— entrega das notas da segunda prova
Aula 30 03/12 | Apresentacéo oral do trabalho do jogo (continuaggo
04/12 | Divulgacéo dos conceitos
10/12 | Prova de recuperacgao de conceito D




