Departamento de Informatica Aplicada

In Tel.: 3308 7033 / Fax: 3308 7308
® Email: dep.ina@inf.ufrgs.br
UFRGS WEB: http://www.inf.ufrgs.br/ina

PLANO DE ENSINO
INFO1057 - PROGRAMAGCAO ORIENTADA A OBJETO

Semestre: 2009/2

Carga horaria: 60 hs

Créditos: 04

Professor: Carla Maria Dal Sasso Freitas

Sumula

Abstracdo e encapsulamento de dados. Conceitosigi#agdo a objeto: classes, instancia, heranca,
polimorfismo. Ferramentas de desenvolvimento e tageéen, usando orientagéo a objetos. Aplicagédo
dos conceitos e ferramentas a partir da utilizaighoma linguagem de programacéo especifica.

Conteudo Programatico
1. Conceitos de orientacdo a objetos
1.1. Abstragéo e encapsulamento de dados
1.2. Classe e instancia de classe
1.3. Heranca
1.4. Polimorfismo
2. Modelagem seguindo orientac&o a objetos
2.1. Introducdo a UML
3. Programacéo orientada a objetos
3.1. Ambiente de programagéo
3.2. Linguagem Java ou C++ (a combinar)

Procedimento Didético

A disciplina é apresentada em aulas tedrico-pigitiean que se combina a apresentacdo dos conceitos e
técnicas com o desenvolvimento de aplicacdes pdloms, em laboratdrio. Os conceitos séo praticados
através de inmeros exercicios de programacaop@ajeto final.

Método de Avaliacéo
Provas Escritas

Seréo realizadas 2 provas em dias q@memte informados (conforme o cronogramay), envden
todo o contetdo ministrado até a prova, ou sejar@ass sdo cumulativas. O formato das provasiinclu
perguntas e respostas escritas e, quando possieeticios com o uso do computador. As provas 1 e 2
tem peso 0,3, cada uma.

No caso de falta justificada a uma 2lggovas, 0 aluno podera recupera-la em data, ibogar
local a serem marcados pelo professor.

Trabalhos Praticos e Projeto Final

Os trabalhos deveréo ser realizadosonério das aulas ou fora delas, dependendo do grama,
e entregues na forma eletrénica (upload atravédatmlle) nas datas indicadas. Sera realizado ainda u
trabalho préatico de maior porte, individual ou eaplds. O trabalho € obrigatorio, ou seja, casainaal
nao o entregue, estara automaticamente em recépeiagependente de ter atingido média equivakente
conceito C. Exercicios e trabalho prético finakrespondem a 40% da nota.

Formac&o do Conceito Final

A média ponderada das provas e trabadkca convertida em conceito através da tabelzoaba
levando-se também em conta nesse conceito a pagi#®m em aula, interesse, assiduidade e outros
critérios subjetivos.

Nota Conceito
>=9,0 A
>75e<9,0 B
>=6,0e<=7,5 C
<6,0 D
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Recuperacao do Conceito D
O aluno que obtiver conceito final D podera pesré-lo, realizando uma prova de recuperagao

versando sobre todo o conteudo da disciplina. Ague recuperacdo envolvera questdes com o uso de
computador. Se a nota obtida nessa prova for @ualiperior a 6,0, o conceito mudaré para C.

Bibliografia Basica
Introducdo a programacao oriandadbjetos usando Java. Rio de Janeiro: Campus,

Santos, Rafael.

2003

Bibliografia Complementar
Arnold, Ken; Gosling, James; Holmes, David. A Liagem de Programacé&o Java. Ed. Bookman.

CRONOGRAMA DE ATIVIDADES PROPOSTO (alteracdes eventiais serdo publicadas através

e

do Moodle)
Aula |Data |Contéudo
1 17/08 | Introducdo a disciplina.
2 19/08 | Abstracao e encapsulamento de dados.
3 24/08 | Conceitos de classe, objeto, relacionamemwensagem, método.
4 26/08 | Conceitos de classe, objeto, relacionamemuensagem, método
5 31/08 | Exercicio de modelagem.
6 02/09 | Estrutura geral da linguagem Java.
07/09 | Feriado
7 09/09 | Introducéo a modelagem UML (estudo dirigido).
8 14/09 | Exercicio de modelagem (aula a distancia).
16/09 | N&o havera aula.
9 21/09 | Comandos basicos de Java.
10 | 23/09 | Programacéo orientada a objetos (1).
Classes, objetos, métodos, variaveis de classe end¢dncia. Métodos de classe e ¢
instancia.
11 | 28/09 | Programacdo orientada a objetos (2).
Métodos construtores. Atributos de acesso de vari@is e métodos.
Tipos estruturados.
12 | 30/09 | Prética de programacao.
13 | 05/10 | Prética de programacao. Uso de pacotes dasdes.
14 | 07/10 | Entrada e saida simples.
12/10 | Feriado
15 | 14/10 | Prética de programacao (aula a distancia)
19/10 | Semana académica
21/10 | Semana académica
16 | 26/10 | Entrada e saida. Formatacdo. Pratica de progmacéo.
17 128/10 |Proval
02/11 | Feriado
18 |04/11 | Heranca. Polimorfismo.
19 | 09/11 | Pratica de projeto e programacéo.
20 11/11 | Classes abstratas. Interfaces.
21 16/11 | Prética de programacao.
22 18/11 | Prética de programacao.
23 | 23/11 | Eventos.Tratamento de eventos.
24 | 25/11 | Prética de programacéo.
25 | 30/11 | Interfaces gréficas. Pratica de programacéo.
26 | 02/12 | Interfaces graficas. Pratica de programacao.
27 |07/12 | Prética de programacao
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29 |14/12 | Correcéo prova.

30 |16/12 | Apresentacao trabalhos finais



