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1. SUMULA :

Aplicacdes de sistemas embarcados. Arquiteturas de hardware e software. Metodologias e etapas de projeto e de-
senvolvimento. Sistemas operacionais embarcados. Principios de tempo real. Configuragio e adaptagdo dos sistemas
operacionais. Ambientes de desenvolvimento. Projeto baseado em plataformas de hardware e software. Estudos de
caso.

2. OBJETIVOS :

Proporcionar ao participante conhecimento sobre o projeto, implementacdo e desenvolvimento de solu¢des para am-
bientes embarcados.

3. CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Introdugdo. Aplicagdes tipicas. Requisitos de projeto. Tecnologias e Arquiteturas. Metodologias de projeto.
Revisdo dos problemas atuais.

2. Software : RTOS e APIs. Modelo de computacdo. Compiladores e ferramentas de desenvolvimento. Projeto
baseado em plataformas.

Geracdo e configuragdo de RTOS. Escalonamento de processos. Projeto baseado em barramentos e em cores.
Aplicacdes : Multimidia. Automotiva. Telecomunicacdes. Entretenimento e jogos. Médicas. PDAS.

Geracdo automatica de software para embarcados.
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Arquitetura : Tipos de processadores. DSP. Microcontroladores. ASIPs. RISC. VLIW. Multiprocessadores em
um chip. Hierarquias de memdria. Estruturas de comunicagdo (barramentos, NoC). FPGAs e reconfigurabili-
dade.

4.CRONOGRAMA DE ATIVIDADES

Apresentacio final do projeto :  01/12/2009, 03/12/2009 e 08/12/2009
Prova de recuperacio : 15/12/2009

Nao havera aulas nos dias 20 e 22 de outubro devido a Semana Académica da UFRGS.

5. TECNICAS DE ENSINO (EXPERIENCIAS DE APRENDIZAGEM)

A metodologia de ensino usada na disciplina € tedrico-pratica. A parte tedrica consiste em aulas expositivas e a parte
pratica no desenvolvimento de um projeto de sistema embarcado.



6. CRITERIOS DE AVALIACAO

A avaliagdo da disciplina serd feita em fung¢do do desempenho apresentado no desenvolvimento de um projeto de
sistema embarcando. O projeto serd especificado e feito de forma incremental permitindo pontos de acompanhamento
e de entrega intermedidrios. As entregas intermedidrias terdo pesos diferentes, em funcdo da sua complexidade, os
quais serdo definidos junto com sua especificacdo. A média aritmética ponderada pelos pesos compord a média final
da disciplina. A demonstracdo prética e argui¢do de trabalhos poderdo fazer parte da avaliagdo de cada entrega parcial.
No final da disciplina, todos os participantes deverdo fazer uma apresentacio do seu projeto.

Sera considerado aprovado o aluno que obtiver no minimo SEIS (6.0). O conceito final da disciplina sera atribuido
conforme o critério abaixo.

Conceitos

A Médiaging > 9.0 B:7.5 <Médiafing < 9.0
C:6.0 <Médiaging < 7.5 D:Médiaying < 6.0
FF : Falta de freqiiéncia

7. ATIVIDADES DE RECUPERACAO

O aluno que tiver conceito final D, mas que tenha obtido ao menos nota 4 (quatro) no projeto pratico da disciplina,
podera realizar uma prova de recuperacdo envolvendo todos os conceitos da disciplina. Para ser aprovado, o aluno
deverd ter média aritmética igual ou superior 6.0 (seis) considerando a nota da recuperag@o e a nota obtida no projeto.
Se aprovado na prova de recuperagdo, serd atribuido o conceito C independente de sua média final.
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Adicionalmente serd disponibilizado material complementar no sistema Moodle de apoio ao ensino (http ://moo-
dle.inf.ufrgs.br). A senha para inscricio é embarcados.



