Plano de Ensino

1. Dados da disciplina:
Disciplina : INF-01119 - Computador e Sistemas de | nformacao
Turma U - Segunda-feira 7h 30min (2 h)
Sexta-feira 7h 30min (2 h)

Professores: Roberto Cabral de Mello Borges e José Valdeni de Lima

Cursos: Ciéncias Contabeis e Ciéncias Atuariais
Créditos : 4

carga Horéria: 60 h

Pré-requisitos : nenhum

2. Sumula:
Arquitetura de computadores, sistemas de numeracéo, légica de programacdo, tabelas de decisoes,
Internet, hiperdocumentos e linguagem HTML.

3. Objetivos:
Esta disciplina apresenta uma introducao a informatica, com énfase em sistemas de informacao.
Ao final do curso, o estudante deve ser capaz de:
» descrever a organizagao funcional de um computador e seus acessorios, identificando
seus componentes;
» utilizar sistemas de numeracdo em suas diversas bases;
e interpretar a estrutura légica de programas usando a ferramenta fluxograma;
* montar tabelas de decisGes para problemas complexos;
e conhecer a estrutura da rede Internet e as regras de confec¢ao de hiperdocumentos;
» escrever "paginas web" usando a linguagem HTML.

4. Conteudos programaticos:
a. Conceitos basicos sobre arquitetura e organizacd o de computadores (6)
1.1 Introducao a terminologia basica e conceitos fundamentais
1.2 Nocgbes basicas sobre arquitetura e organizacédo de computadores
1.3 Meios e dispositivos de entrada e saida
b. Nocdes bésicas de sistemas de numeracao (6)
2.1 Conceitos bésicos
2.2 Tipos de sistemas operacionais
2.3 Exemplos de sistemas operacionais
c. Ferramentas de projeto e desenvolvimento (9)
3.1 Diagramas de bloco e fluxogramas
3.2 Tabelas de decisdes
3.3 Légica de programacao
d. Internet e seus recursos (9)
5.1 Estrututra da rede
5.2 Hiperdocumentos; caracteristicas, padrées e protocolos
5.3 Linguagem HTML

5. Metodologia de ensino

As aulas serdo do tipo tedrico-pratico, sendo cada encontro dividido em parte teérica seguida de parte
pratica. A disciplina € ministrada nas salas de aula do Anexo 1 da Reitoria, ndo dispondo de
computadores para parte pratica. Alguns topicos tém exercicios praticos realizados extra-classe com o
uso de computador (laboratério das unidades ou computador pessoal..



6. Cronograma de atividades:

Aula Data Atividade
1 17/08/2009 Aula Inaugural; programa; avaliagcdo; cronograma de atividades; Bibliografia;
Defini¢cdes
2 21/08/2009 Conceitos basicos de informéatica; Historico da Informatica
3 24/08/2009 Classificagdo dos Computadores; Unidade Central de Processamento
4 28/08/2009 Memorias
5 31/08/2009 Sistemas de Numeracéao
6 04/09/2009 Sistemas de Numeracéao
7 07/09/2009 Feriado
8 11/09/2009 Aplicacbes dos Sistemas de Numeracao
9 14/09/2009 Meios e Dispositivos de Entrada e Saida
10 18/09/2009 Fitas Magnéticas e Discos Magnéticos e Opticos
11 21/09/2009 Outros Meios e Dispositivos
12 25/09/2009 12 prova
13 28/09/2009 Ferramentas de projeto e desenvolvimento
14 02/10/2009 Fluxogramas
15 05/10/2009 Fluxogramas
16 09/10/2009 Fluxogramas
17 12/10/2009 Feriado
18 16/10/2009 Fluxogramas
19 19/10/2009 Semana Académica
20 23/10/2009 Semana Académica
21 26/10/2009 Fluxogramas
22 30/10/2009 Fluxogramas
23 02/11/2009 Feriado
24 06/11/2009 Tabelas de Deciséo
25 09/11/2009 Tabelas de Deciséo
26 13/11/2009 22 prova
27 16/11/2009 Internet: Origens e recursos
28 20/11/2009 Internet: Linguagem HTML
29 23/11/2009 Internet: Linguagem HTML
30 27/11/2009 Internet: Linguagem HTML
31 30/11/2009 Internet: Linguagem HTML
32 04/12/2009 Internet: Confeccdo de "Home-Page"
33 07/12/2009 Internet: Confeccdo de "Home-Page"
34 11/12/2009 Entrega do Trabalho Final
35 14/12/2009 Recuperagao/Exame




7. Avaliagéo.
A avaliacdo serd realizada ap0s cada unidade ou grupo de unidades de ensino, versando cada uma
sobre os temas que abrange. Poderdo ser provas escritas ou trabalhos praticos. As provas serao
previamente agendadas no cronograma e os trabalhos praticos terdo suas datas de entrega acertadas
de comum acordo entre professor e aluno, sempre com antecedéncia minima de uma semana.

As avaliagBes receberdo nota numérica de 0 a 10, e ao final comporédo a média final (média aritmética).
Serda considerado aprovado o aluno com média igual ou superior a 6. Média inferior a 6, implicara na
recuperacao, apenas para os alunos que tém frequéncia minima de 75%.

Apbs a obtencdo da média final sera atribuido conceito final para registro junto ao Decordi, usando-se a
tabela a seguir.

Média Concei
to
9,0-10,0 A
7,5a8,9 B
6,0a74 C
0ab5,9 (Com freq.) D
Sem frequéncia FF

Os resultados das avaliacdes serdo apresentados no prazo de até 5 aulas ap0s a realizacdo das
mesmas.
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