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Semestre: 2009/2

Carga horaria: 60 h

Créditos: 04

Professor(es): Leandro Krug Wives

Objetivos:
Estudar os principios de projeto e as caracteasstios principais modelos de linguagens de prog@&mea
sua adequacao a solucéo de problemas.

Sumula:

1. Tipos, escopo, tempo de amarracdo de variagei§ubrotina, co-rotinas, passagem de parametros,
recursividade. 3. Paralelismo, sincronizagdo, €tcParadigmas de Programacado: Imperativo, Fungional
Légico, OO.

Conteudo Programatico:

Introducédo a linguagens de programacédo. Qualiddessjaveis em linguagens de programacao. Modelos de
linguagens de programacado. Modelo funcional. Modiéigico. Modelo Imperativo. Amarracdes (bindings).
Sistemas de Tipos de Dados. Tipos Abstratos de Dd&mimorfismo. Expressdes. Operadores. Comandos
de Controle de Fluxo. Subrotinas. Passagem de PBadsn Sistemas de Tratamento de Excecao.
Mecanismos de suporte a Concorréncia e ao Panateien LPs.

Procedimentos Didaticos:

A disciplina serd desenvolvida através de aulas@tipas intercaladas com aulas praticas de praaggam
em linguagens imperativas, logicas e FuncionaiémAdlisso, trabalhos praticos de programacédo der maio
porte serdo definidos para a fixacdo dos paradigretaglados. Até 20% das aulas poderdo ser reaizado
distancia (EAD).

Copias das transparéncias apresentadas em autadigpé@nibilizadas no ambiente Moodle Institucional
(HTTP://moodleinstitucional.ufrgs.orO ambiente pode ser acessado por todos os atawiulados na
disciplina, bastando para tal utilizar o seu nundgomatricula (Cartdo UFRGS) e sua senha pessoal do
Portal do Aluno. O material disponibilizado no Méadeve ser utilizado como auxilio ao estudo e como
complementacdo aos apontamentos realizados emEsgara-se que os alunos tenham uma participacéo
ativa nas aulas, realizando anotagdes, procurandgpreender os conteddos e, através de perguntas,
resolvam suas davidas.

Atencédo: sugere-se ao aluno que utilize e verifigoestantemente o material disponivel no ambiente
Moodle citado, antes e ap0s as aulas. Nele sespordbilizados exercicios e atividades extraclasss,
especificagfes de trabalho e demais materiais&amsnecessarios. Toda comunicagao oficial do psofe
com os alunos serd feita APENAS por e-mail atralédoodle. Assim, ndo se esqueca de verificar ge se
e-mail esta atualizado no sistema da UFRGS.

Método de Avaliagéao:
Ao longo do semestre, seréo realizados:
i. Trés (3) provas, P1, P2 e P3, correspondendo,atdsumente, a 20%, 25% e 25% da nota final;
i. Um (1) trabalho pratico (TP) envolvendo implemeétagdle um programa em duas linguagens de
programacéo, apresentagdo do resultado em autderatdo de relatorio, correspondendo, no total,
a 30% da nota final;

A nota do trabalho pratico s6 sera contabilizada nanédia final se o aluno realizar todas as atividade
relacionadas com ele (implementacéo, elaboragéo etrega de relatério e apresentagéo).

Provas, trabalhos e demais atividades serao awgal@mmn notas entre 0.0 e 10.0.
A média final (MF) ser& obtida por meio da segufatenula: MF = 0.20*P1 + 0.25*P2 + 0.25*P3 + 0.3*TP
A conversdo da MF para conceitos é feita por maisedjuinte tabela:
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Média Final Conceito
[9,0-10,0] A (aprovado)
[7,5-9,0] B (aprovado)
[6,0-7,5 C (aprovado)
[4,0-6,0] Sem conceito (recuperacéo), podendsapasra conceito C em caso de aprovacao
ou conceito D em caso de reprovacao na recuperacao
[0,0-4,0] Conceito D (reprovado)

Faltas > 25%  Conceito FF (reprovado)

Atencdo: as notas das provas e trabalhos serdo dispbilizadas em até 15 dias depois de sua
realizacaa

Observagdes sobre o Trabalho Préatico

O trabalho pratico tem o objetivo de permitir ahmas verificar como as diversas questdes de prajet
linguagem foram tratadas em diferentes linguagengrdgramacédo. O trabalho pratico podera ser ésito
grupos de até dois (2) alunos. O grupo devera lescduas linguagens de programacado para trabathar n
projeto, ao longo do semestre. O trabalho prat@eerd ser implementado nas duas linguagens esaslhid
pelo grupo.

No final do semestre, cada grupo apresentara @imgpitacdo do trabalho pratico, comparando os aeledlt
nas duas linguagens escolhidas, ressaltando sim®ngias, semelhancas, facilidades e dificuldades,
utilizando também as métricas de qualidade de $iggns de programacao estudadas em aula.

Observacéao sobre a Recuperacéao

* Arecuperagdo das provas individuais sera realigad®nte para os casos previstos na legislacade,sau
parto, servigco militar, convocacao judicial, lugtc., devidamente comprovados.

» Somente serdo calculadas as médias finais daclatess que tiverem, ao longo do semestre, obtido um
indice de frequiéncia as aulas igual ou superidi% @as aulas previstas. Aos que ndo satisfizerem es
requisito, serd atribuido o conceito FF (Falta i &éncia).

* Recuperacdo do conceito “D”: estd prevista no g@oama uma prova de recuperacdo no final do
semestre, a ser aplicada somente aos alunos dquerebit MF entre 4,0 e 6,0. Caso o aluno obtenha not
igual ou superior a 6,0 na prova de recuperac&tezh o seu conceito modificado para “C”. Caso
contrério, ficara com “D”.

» Pedidos de revisdo de notas s6 serdo avaliadoalsamtiver pelo menos 75% de presencgas.

Bibliografia Basica:
Sebesta, R. W. Conceitos de Linguagens de Progéamgditora Bookman, 2000.

Varejao, F. Linguagens de programagdo: Java, @ eWlras : conceitos e técnicas. Rio de Janeinmpds,
2004. 334 p.

Bibliografia Complementar:
Scott, M. L. Programming Language Pragmatics. Moigaufmann Pub., U.S, 2000.

Watt, D.A. Programming Language Design Conceptsn Wiley & Sons, 2004.

Watt, D.A. Programming Languages Concepts and Rarad Prentice Hall, UK, 1990.

Ghezzi, C.; Jazayeri, M. Programming Language Qaiscdohn Wiley & Sons, Third edition, 1998.
Melo, A. C. V. Principios de Linguagens de Progrediea Ed. Edgard Blicher, 2003.

Cronograma por aula:

Aula| Dia Conteldo

01 17/OEApresenta(;rio da disciplina. Introducéo a linguaglengrogramacao: linguagens e o processo de
desenvolvimento de program&3ualidades desejaveis em linguagens de programacao.

02 [19/08Sintaxe e semantica. Processadores de linguagemgil@cao, interpretagdo. Maquinas virtuais.
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Modelo de programagcéo funcional: caracteristicasiddelo; seméantica de programas.

[

oe

D

te em

03 |24/08Linguagem funcional ML: tipos de dados primitivossruturados, fungdes primitivas, fungdes
compostas.
| aboratorio ML : introducéo, tipos de dados primitivos e estrutasa fungoes.

04 |26/08 ~ . i
Apresentacdo do enunciado do trabalho pratico.

05 |31/08Laboratorio ML : fungbes compostas, recursividagattern matching, polimorfismo e sobrecarga.

06 |02/09 aboratorio ML : tipos definidos pelo usuario e tipos estruturadimslados, tipos polimorficos.

07/09 Feriado
07 09/OcI_,at')oratc’)rioAPrpIog: Modelo de programacéo em logica: caracteristicamodelo; fundamentos d
Jégica; semantica de programas.

08 |14/09.aboratorio Prolog: aritmética, recursividade, estrutura de um pnogra/O.

09 |16/09.aboratorio Prolog: listas, estruturas, bases de dados, graméatic& DC

10 [21/09Bindings (amarracgdes/vinculagbes) — parte 1.

11 |23/09Bindings (amarrac¢des/vinculacbes) — parte 2.

12 |28/09 Primeira verificacdo de aproveitamento.

Tipos de Dados: sistemas de tipos, tipos primitiesgruturados e compostos, tipos definidos pel

13 |30/09 .. NN . )
usuario; Introducéo a Orientagdo a Objetos.

14 |05/1(Tipos de dados: representacdo, equivaléncia, cdrijiaide, conversdo e checagem de tipos.

15 07/10Expressc”)es e atribuicdo. Operadores. Comandosti®lecde fluxo: condicionais e iterativos.
Iteradores.

%iﬁg Semana Académica

18 26/10Laboratério Ja\_/a: ambiente, programas, variaveis e seu alcancéjlidside e duracéo; verificaca
conversao de tipos.

19 |28/10Laboratorio Java: encapsulamento, heranga, composi¢do e polimorfismo

20 |02/11Laboratério Java: TAD, Reflexdo e E/S.

21 |04/11 Segunda verificacdo de aproveitamento.

22 |09/11Subrotinas (parte 1): Definicdo, Invocacdo. Regsstle ativacdo. Acesso a variaveis ndo locais.

23 |11 /118ubrotinas (parte 2): semantica de passagem dlelqa'aoés. Modos de passagem de parametros
modelos de implementa¢do Fungbes como parametros.

24 |16/11Laboratério Java: Fluxo de controle, iteradores, passagem de pardsne

25 |18/11Laboratorio Java: Tratamento de Excegdes e polimorfismo em Java.

Laboratério Java: concorréncia em Java.

26 |23 /11Prog. (_:oncorrente/distribuid_a: aspectos sintagcesmanticos. Execugé_o s_eqUenciaI e concorrer
um anico programa. Mecanismos de controle programagncorrente/distribuida: semaforos,
monitores e rendez-vous.

27 |25/11Terceira verificacdo de aproveitamento.

28 |30/11Apresentacao trabalhos praticos

29 | 2/12|Apresentacao trabalhos praticos

30 | 7/12|Recuperacao

9/12
14/12
16/12
21/12
23/12

OBS: as aulas 16 e 17 serdo realizadas na modali@alAD (Moodle Institucional).



