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SUMULA:

A engenharia de software. A crise do software. A producdo de software. O ciclo de vida do software. A
especificacdo de requisitos. O projeto de software. A implementacao, o teste e a documentacdo do software.

OBJETIVOS:

A disciplina visa apresentar os conceitos fundamentais da Engenharia de Software, abordando com mais
énfase os seguintes aspectos:

Abrangéncia da Engenharia de Software

Conceitos Basicos: ciclo de vida de desenvolvimento de sistemas

O Paradigma Orientado a Objeto

A Linguagem de Unificada de Modelagem (UML)

Outros paradigmas de desenvolvimento de sistemas

Conceitos de Geréncia de Projetos
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CONTEUDO PROGRAMATICO
1. A Engenharia de Software
1.1. Apresentagdo: Engenharia de software em uma grande empresa
1.2. Problemas tipicos do desenvolvimento de sistemas
2. O Paradigma Orientado a Objeto (POO)
2.1. Conceitos Basicos
2.2. Ciclo de vida no POO: especificacéo, projeto e construcao
2.3. A metodologia de Analise e Projeto Orientados a Objeto (APOO)
3. AlLinguagem Unificada de Modelagem (UML)
3.1. Importancia da unificacdo dos modelos
3.2. Apresentacao dos diversos modelos da UML
3.3. Exercicios de Modelagem com UML
4. Outras Metodologias de Desenvolvimento
4.1. Paradigma Estruturado
4.2. Métodos Ageis
5. Comparativo entre ciclos de vida
6. Nocdes de Projeto, Testes e Manutencéo
7. Métricas de Gerenciamento de Projetos
7.1. Método dos Pontos por Funcéo
7.2. Método dos Casos de Uso



CRONOGRAMA DE ATIVIDADES

N° de Aulas Conteldos

1 Introducéo - Apresentacdo da disciplina e do trabalho em grupo

Discussao de caso: a situacdo do HCPA

Engenharia de software: dificuldades no desenvolvimento e conceitos basicos

Orientagdo a Objetos: conceitos basicos

Especificando sistemas utilizando a UML. Exercicios e trabalho da disciplina

Prova 1

Metodologias e ciclos de vida de sistemas

Outras técnicas de modelagem de sistemas

Projeto de sistemas (no¢8es basicas)

Metodologias de teste e manutencao

Métricas béasicas na geréncia de projetos

Prova 2
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Encontros em aula para discussao do trabalho da disciplina

METODOLOGIA DE ENSINO (EXPERIENCIAS DE APRENDIZAGEM )
A disciplina tem carater teérico-pratico, com aulas ministradas pelo professor, exercicios desenvolvidos em aula
e trabalho préatico em grupo de alunos.

CRITERIOS DE AVALIACAO

Provas Escritas

Serdo realizadas duas provas escritas, sem consulta, com peso 2 cada.

Trabalhos Praticos

Grupos de alunos desenvolverdo uma especificacdo de sistema com usuarios reais, utilizando a UML.

O trabalho sera desenvolvido com a utilizacdo do horario de algumas aulas, mas essencialmente devera ser
realizado em horario extraclasse. Tera peso 5, englobando a apresentacdo e a monografia.

Avaliacdo da participacao individual nas aulas

Ao professor cabera ainda a avaliacdo da participacdo do aluno, que tera peso 1 na composi¢céo da nota final.
Formacéo do Conceito Final

A média ponderada das provas, trabalhos e avaliagcdo do professor sera convertida em conceito, mediante a
tabela abaixo:

Nota Conceito

>=90=A >=75e<9,0=8B >=6,0e<75=C <6,0=D

ATIVIDADES DE RECUPERACAO
No caso de falta justificada a uma das duas provas, o aluno podera recupera-la em data, local, horario e forma
a serem definidas pelo professor.
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