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SUMULA
Analise léxica e sintatica. Tradugao dirigida por sintaxe. Otimizagdo de cddigo. Processadores
de linguagens.

OBJETIVOS

Um compilador traduz um texto escrito numa linguagem fonte para uma linguagem alvo, em
geral linguagem de maquina. Essa disciplina apresenta as varias etapas necessarias para tal
(analise lexical, sintatica e semantica, otimizagéo e geragao de codigo) através do estudo dos
algoritmos eficientes que sao usados e de sua implementagao em ferramentas classicas. Aulas
em laboratério possibilitam o estudo pratico dos conceitos vistos em aula tedrica.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Apresentacdo da disciplina. Introdugdo a Compiladores.

2. Andlise lexical - expressdes regulares e reconhecedores.

3. Analise sintatica - gramaticas livres de contexto, reconhecedores : parsers top-down e bottom-ups ;
conjuntos First e Follows ; tabelas preditivas e LR.

4. Analise semantica ; atributos seméanticos herdados e sintetizados ; esquemas S e L atribuidos.

5. Geragao de codigo intermediario para atribui¢do, checagem de tipos, vetores e estruturas de controle de
fluxo de execugdo (lagos, testes).

6. Suporte ao run-time - registro de ativagdo - transferéncia de pardmetros.

7. Geragao de codigo assembly .

8. Otimizagdo de cddigo - bloco basico - lagos naturais.

METODOLOGIA

Havera aulas durante o semestre. Os alunos poderao assistir as aulas, fazer perguntas e
consultar o material disponibilizado on-line pelo professor, além de consultar as referéncias
bibliograficas disponiveis na biblioteca. Havera trabalhos e provas para verificar o correto
entendimento dos conceitos da disciplina.

CRONOGRAMA DE ATIVIDADES:



Observagao: O cronograma inclui a suspensao de aulas durante a semana academica (25 a
29/05/2009).

Encontro — Data — Atividade:
01 - 3a, 03 de Marco, 2009

Aula inaugural : defini¢des, requisitos e posicionamento da disciplina.
02 - 5a, 05 de Marco, 2009

Analise lexical (1/2): Expressdes Regulares (E.R.) - tradugdo em autdmatos.
03 - 3a, 10 de Marco, 2009

Analise lexical (2/2): Reconhecimento de E.R. - uso de (F)LEX.
04 - 5a, 12 de Marco, 2009

Laboratério - encontro etapa 1 (estruturas de dados).
05 - 3a, 17 de Marco, 2009

Analise sintatica (1/5) - Gramaticas Livres de Contexto.
06 - 5a, 19 de Marco, 2009

Analise sintatica (2/5): analise top-down - definigdo de First/Follow.
07 - 3a, 24 de Marco, 2009

Analise sintatica (3/5): analise top-down com tabela preditiva.
08 - 5a, 26 de Marco, 2009

Laboratério - encontro etapa 2 (lex).
09 - 3a, 31 de Marco, 2009

Analise sintatica (4/5): analise ascendente. YACC. Parser LR(0).
10 - 5a, 02 de Abril, 2009

Analise sintatica (5/5): Parser LR(0) - Conjunto de itens - Analise SLR(1).
11 - 3a, 07 de Abril, 2009

Conclusao sobre Parsing + Analise semantica (1): nogdes gerais.
12 - 5a, 09 de Abril, 2009

Laboratério - encontro etapa 3 (yacc).



13 - 3a, 14 de Abril, 2009

Anadlise semantica (2): Implementagéo de esquemas S e L atribuidos.
14 - 5a, 16 de Abril, 2009

Geracao de codigo (1/6) - cédigo TAC, caso das expressoes.
15 - 5a, 23 de Abril, 2009

Geragao de codigo (2/6) - Declaracdes e Tabelas de simbolo.
16 - 3a, 28 de Abril, 2009

Geragéao de codigo (3/6) - Arrays e arrays multidimensionais (3/5). Atributos no Yacc.
17 - 5a, 30 de Abril, 2009

Laboratério — encontro etapa 4 (declaracao de variaveis + expressoes).
18 - 3a, 05 de Maio, 2009

Geragéo de cédigo (4/6) - Checagem de tipo.
19 - 5a, 07 de Maio, 2009

Geracao de cédigo (5/6) - Expressdes booleanas
20 - 3a, 12 de Maio, 2009

Geragéo de cédigo (6/6) - controle de fluxo.
21 - 5a, 14 de Maio, 2009

Laboratério — encontro etapa 5 (arrays).
22 - 3a, 02 de Junho, 2009

Prova teorica.
23 - 5a, 04 de Junho, 2009

Suporte do ambiente ao runtime (1/2).
24 - 3a, 09 de Junho, 2009

suporte do ambiente ao runtime (2/2) - Geracao de cédigo assembly.
25 - 3a, 16 de Junho, 2009

Otimizagao de codigo (1).

26 - 5a, 18 de Junho, 2009



Otimizagao de codigo (2).
27 - 3a, 23 de Junho, 2009

Laboratério — encontro etapa 6 (controle de fluxo).
28 - 5a, 25 de Junho, 2009

Conclusao: Compiladores e programacao em 2008.
29 - 3a, 30 de Junho, 2009

Apresentacgao final dos projetos (assembly)
30 - 5a, 02 de Julho, 2009

Apresentacgao final dos projetos (assembly)

TECNICAS DE ENSINO (EXPERIENCIAS DE APRENDIZAGEM)
A disciplina é apresentada em aulas tedrico-praticas, em que se combina a apresentacao
dos conceitos e técnicas com o desenvolvimento de aplicacdes pelos alunos.

CRITERIOS DE AVALIAGAO

Provas Escritas

Sera realizada 1 prova teérica P, num dia previamente informado (conforme o Programa
acima, no dia 2 de Junho), envolvendo todo o conteudo das aulas anteriores a prova. O formato
da prova inclui perguntas e respostas escritas e exercicios com o uso do computador. Essa
prova tem peso 1 sobre o total.

Trabalhos Praticos

Os trabalhos deverao ser realizados no horario das aulas e fora delas e entregues na
forma eletrénica (upload no Moodle) nas datas indicadas. Havera encontros com um tutor
(professor, ou aluno de pos-graduagao em atividade didatica) para apresentacdo de cada um
dos trabalhos. A soma T das notas dos trabalhos tem peso 1 sobre o total.

Ressalta-se que qualquer tentativa de copiar partes dos programas a serem entregues,
ou de obté-las através de praticas contrarias as régras do cédigo disciplinar discente, resultara
imediatamente na nota zero na disciplina. (Cita-se aqui o artigo 9 do Cédigo Disciplinar Discente
(RESOLUCAO N° 07/2004 do CEPE): “Art. 9° — S3o0 infracdes disciplinares discentes graves: X
— apresentar, em nome proprio, trabalho que nao seja de sua autoria;”).

Formacao do Conceito Final

A média ponderada das provas e trabalhos (P+ T)/2 sera convertida em conceito através
da tabela abaixo, levando-se também em conta nesse conceito a participagdo em aula,
interesse, assiduidade e outros critérios subjetivos.



Nota Conceito
>=90,0 A
>=75e<90 B
>=6,0e<75 C
<6,0 D

ATIVIDADES DE RECUPERAGAO
Recuperacao por falta justificada

No caso de falta justificada por motivo de salude a prova tedrica ou a um encontro de
apresentacdo dos trabalhos, o aluno podera recupera-la em data, horario e local a serem
marcados pelo professor.

Recuperacgao do Conceito D

O aluno que obtiver conceito final D podera recupera-lo, realizando uma prova de
recuperagao versando sobre todo o conteudo do programa. Se a nota obtida nessa prova for
igual ou superior a 6,0 o conceito mudara para C.

BIBLIOGRAFIA BASICA

1. Aho, Sethi and Uliman ; “Compiladores : principios, técnicas e ferramentas”, Ed.
Guanabara, 1995.

2. Mason, T. e Brown, D., “Lex & Yacc”, O’Reilly, 1991.

3. Grune, D., Bal. H. e Langendoen, K. ; “Projeto moderno de compiladores -
Implementacao e Aplicagdes”, Editora Campus, 2001.

Adicionalmente sera disponibilizado material suplementar no sistema Moodle de apoio ao
ensino (http ://moodle.inf.ufrgs.br), disciplina “Compiladores”.



