UNIVERSIDADE FEDERAL DO RIO GRANDE DO SUL
INSTITUTO DE INFORMATICA
DEPARTAMENTO DE INFORMATICA APLICADA

DISCIPLINA: ESTRUTURAS DE DADOS
CODIGO: INF01203
CURSOS/PRE-REQUISITO:
o Engenharia da Computacao
o INF01203 — Algoritmos e Programagéao
o Ciéncia da Computacao
o INF01203 — Algoritmos e Programacéao
o INF05008 — Fundamentos de Algoritmos

CARGA HORARIA: 4
CREDITOS: 4
Professor Regente: Renata de Matos Galante

Informacdes Importantes!

INF 01203 — TURMA A

Renata Galante

Prédio 43.424 - Sala 221 — Ramal 7746
E-mail: galante@inf.ufrgs.br

URL: www.inf.ufrgs.br/~galante

Pagina da Disciplina: http://moodle.inf.ufrgs.br/
- Departamento de Informatica Aplicada
- INF01203 Estruturas de Dados
Senha: INFO01203

SUMULA:

Abstracdo de Dados. Representacdo Fisica de Relagdes Légicas: contigliidade fisica e
encadeamento. Apontadores em linguagens de alto nivel. Representacdo e Manipulacdo de Estruturas
de Dados: listas lineares, arvores e grafos.

OBJETIVOS:
Capacitar o aluno para a especificacao de tipos de dados primitivos e estruturados e a implementacgéo
de listas, arvores e grafos.




CONTEUDO PROGRAMATICO

1 Introducéo

1.1 Conceitos basicos

1.2 Estrutura légica

1.3 Estrutura fisica

1.4 Representacdo fisica de estruturas logicas
1.4.1 Contiguidade fisica
1.4.2 Encadeamento

1.5 Redundancia

1.6 Geréncia de memodria

2 Estruturas Lineares
2.1 Conceitos
2.2 Aplicacdes
2.3 Operacgbes basicas
2.4 Representacao fisica
2.4.1 Contiguidade fisica
2.4.2 Encadeamento
2.4.3 Utilizac&o de descritores
2.5 Pilhas
2.6 Filas
2.7 Listas duplamente encadeadas
2.8 Listas circulares

3 Arvores

3.1 Conceitos

3.2 Aplicagbes

3.3 Operag0es basicas

3.4 Representagao fisica
3.4.1 Contiguidade
3.4.2 Encadeamento

3.5 Arvore Binaria
3.5.1 Caminhamentos em arvores binarias
3.5.2 Algoritmos de caminhamento com e sem recursividade
3.5.3 Transformacao de &rvore qualquer em binaria
3.5.4 Arvores Binarias de Pesquisa

3.6 Arvores balanceadas

4 Grafos

4.1 Conceitos
4.1.1 Grafos orientados
4.1.2 Grafos ndo orientados
4.1.3 Adjacéncia e incidéncia
4.1.4 Conectividade

4.2 Aplicacdes

4.3 Operag0es basicas

4.4 Representacao fisica
4.4.1 Matriz de adjacéncia
4.4.2 Matriz de incidéncia
4.4.3 Lista de adjacéncias
4.4.4 Lista de incidéncias

4.5 Algoritmos
4.5.1 Determinacdo da arvore geradora de um grafo
4.5.2 Exame sistematico dos vértices
4.5.3 Planaridade
4.5.4 Caminho critico
4.5.5 Cliques
4.5.6 Colorido 6timo



CRONOGRAMA DE ATIVIDADES:

Aula Data Atividade

03/03 | N&do havera aula.

Aula 01 05/03 | Apresentacdo, tipos e estruturas de dados

Aula 02 10/03 | Tipos Abstratos de Dados - TAD

Aula 03 12/03 | Lista Lineares: contiglidade fisica

Aula 04 17/03 | Lista Lineares: contigiiidade fisica circulares

Aula 05 19/03 | Laboratério — Ponteiros

Aula 06 24/03 | Listas Lineares: encadeadas

Aula 07 26/03 | Laborat6rio — listas encadeadas

Aula 08 31/03 | Listas Lineares: duplamente encadeadas

Aula 09 02/04 | Pilhas

Aula 10 07/04 | Filas e deques

Aula 11 09/04 | Laborat6rio

Aula 12 14/04 | PRIMEIRA AVALIACAO

-- 16/04 | Nao havera aula

-- 21/04 | Nao haveréd aula

Aula 13 23/04 | Arvores: terminologia, aplicacdes, implementacio e percurso

Aula 14 28/04 | Arvores Binarias: converséo, percurso, algoritmos

Aula 15 30/04 | Arvores Binarias de Pesquisa - ABP

Aula 16 05/05 | Laborat6rio

Aula 17 07/05 | Arvores AVL

Aula 18 12/05 | Arvores Rubro-Negras

Aula 19 14/05 | Laboratorio

Aula 20 19/05 | Arvores Splay Tree

Aula 21 21/05 | SEGUNDA AVALIACAO

-- 26/05 | Semana Académica

- 28/05 | Semana Académica

Aula 22 02/06 | Grafos Terminologia e representacao fisica

Aula 23 04/06 | Grafos caminhamentos, ciclos e arvore geradora

Aula 24 09/11 | Laborat6rio

-- 11/11 | N&o havera aula

Aula 25 16/06 | Grafos: Caminho maximo e minimo

Aula 26 18/06 | Grafos: nimero cromatico

Aula 27 23/06 | Laboratorio

Aula 28 25/06 | Grafos: Planaridade

Aula 29 30/06 | TERCEIRA AVALIACAO

Aula 30 02/07 | Apresentacdo do trabalho final

07/07 | RECUPERACAO

Término periodo letivo 10/07/2009

TECNICAS DE ENSINO (EXPERIENCIAS DE APRENDIZAGEM)

As aulas sdo de natureza tedrico-pratica, utilizando-se o recurso de slides nas aulas téoricas, e
préticas em laboratdrio, incluindo o desenvolvimento de pequenos programas e fungfes na linguagem C.
Um projeto extra-classe reforca os contelidos desenvolvidos. Todo o material utilizado é disponibilizado
no site da disciplina (moodle).

CRITERIOS DE AVALIACAO

O aluno sera avaliado com base no desempenho nas provas, no trabalho de implementacgéo,
exercicios em laboratério, bem como por sua participagdo em aula (variando entre 0.0 e 10.0). Conforme
regulamento da Universidade, a freqUéncia as aulas € obrigatéria.

Ao longo do semestre, serao realizados:
e trés provas, P1, P2 (correspondendo 25% da nota final para cada avaliagéo); € P3 (correspondendo 20% da
nota final);
e um trabalho final de implementacéo sera realizado, correspondendo a 15% da nota final;
e exercicios de aula seréo realizados, correspondendo a 5% da nota;



e exercicios de implementacao e aulas praticas serdo realizados ao longo do semestre, correspondendo
a 10% da nota final.

A média geral (MG) seréa obtida por meio da seguinte férmula:

MG = 0.20*P1 + 0.20*P2 + 0.20*P3+ 0.20*TF+ 0.05*Exercicios+ 0.15*Implementacdes

A conversao da MG para conceitos é feita por meio da seguinte tabela:

9,0 <= MG <= 10,0
75<=MG<9,0
6,0<=MG<7,5
MG < 6,0

conceito A (aprovado)
conceito B (aprovado)
conceito C (aprovado)
Recuperagcao

or
or
or
or

Observagdes:

1.Somente serdo calculadas as médias gerais daqueles alunos que tiverem obtido um indice de
freqUiéncia as aulas igual ou superior a 75% das aulas previstas. Aos que ndo satisfizerem este
requisito, ser4 atribuido o conceito FF (Falta de Frequéncia).

2.Para poder realizar a prova de recuperacéo, o aluno deve ter realizado ao menos duas das provas e
ter entreque o trabalho de implementacdo. Os que ndo se enquadrarem nesta situacdo receberéo
conceito D.

Recuperacao: Os alunos cujas médias gerais forem inferiores a 6,0 (seis) e que satisfizerem as
condi¢cbes acima poderdo prestar prova de recuperacdo, a qual versarq sobre TODA a matéria da
disciplina. A nota da prova de recuperacéo substituird a pior nota dentre P1, P2 e P3.

BIBLIOGRAFIA BASICA

1. Estruturas de Dados. Nina Edelweiss, Renata Galante, Editora Bookman — Série de Livros Didaticos Informatica
UFRGS, 2009, Primeira Edicdo. (Livro texto da disciplina para a parte de listas e arvores. Boa cobertura, tanto em
abrangéncia quanto em profundidade).

2. Estruturas de Dados e seus Algoritmos. Jayme Luiz Szwarcfiter, Lilian Markenzon, Editora LTC - Livros
Técnicos e Cientificos, 1994, Segunda Edigdo Revista.(Cobre a parte de listas e arvores, incluindo a parte de andlise
de complexidade dos algoritmos. Boa cobertura, tanto em abrangéncia quanto em profundidade).
3. Grafos: Teoria, Modelos, Algoritmos. Paulo Oswaldo Boaventura Netto, Editora LTC - Livros Técnicos e
Cientificos, 1994, Segunda Segunda edi¢&o revisada e ampliada. (Livro texto da disciplina para a parte de grafos)

4. Algoritmos: Teoria e Pratica. Thomas H. Cormen, Charles E. Leiserson, Ronald L. Rivest, Clifford Stein, Editora
Campus, 2002. (Cobre a parte de listas e arvores - Parte Ill, paginas 159-249. Cobre a parte de grafos - Parte VI,
paginas 417-538. Boa cobertura para analise de complexidade dos algoritmos).

5. Estruturas de Dados e Algoritmos em Java. Michael T. Goodrich, Roberto Tamassia, Editora Bookman, 2002 ,
segunda edi¢do. (Exemplos de implementacg@es de listas, arvores e grafos).

6. Introducgdo a Estruturas de Dados: com técnicas de programacédo em C. Waldemar Celes, Renato Cerqueira,
José Lucas Rangel. Editora Campus, 2004.(Cobre a parte de tipos abstratos de dados, listas e arvores. Exemplos de
implementacdes na linguagem C).

8. Introduction to Graph Theory. Douglas B. West, Prentice Hall, 2001. (Boa cobertura, tanto em abrangéncia
guanto em profundidade)

9. Teoria dos Grafos - Algoritmos. A. L. Furtado, LTC, Rio de Janeiro, 1983. (Boa cobertura para os algoritmos
para grafos).

10. Grafos e Algoritmos Computacionais. Jayme Luiz Szwarcfiter. Editora Campus, 1984.
(Boa cobertura para os algoritmos para grafos).



UNIVERSIDADE FEDERAL DO RIO GRANDE DO SUL
INSTITUTO DE INFORMATICA
DEPARTAMENTO DE INFORMATICA APLICADA

DISCIPLINA: ESTRUTURAS DE DADOS
CODIGO: INFO1203
CURSOS/PRE-REQUISITO:
o Engenharia da Computacéo
o INF01203 — Algoritmos e Programacéao
o Ciéncia da Computacao
o INF01203 — Algoritmos e Programagao
o INF05008 — Fundamentos de Algoritmos

CARGA HORARIA: 4
CREDITOS: 4
Professor Regente: Renata Galante

Informacdes Importantes!

INF 01203 - TURMA B

Renata Galante

Prédio 43.424 - Sala 221 — Ramal 7746
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URL: www.inf.ufrgs.br/~galante

Pagina da Disciplina: http://moodle.inf.ufrgs.br/
- Departamento de Informatica Aplicada
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Senha: INFO1203

SUMULA:

Abstracdo de Dados. Representacdo Fisica de Relagdes Légicas: contigliidade fisica e
encadeamento. Apontadores em linguagens de alto nivel. Representacdo e Manipulacdo de Estruturas
de Dados: listas lineares, arvores e grafos.

OBJETIVOS:
Capacitar o aluno para a especificacao de tipos de dados primitivos e estruturados e a implementacgéo
de listas, arvores e grafos.




CONTEUDO PROGRAMATICO

1 Introducéo

1.1 Conceitos basicos

1.2 Estrutura légica

1.3 Estrutura fisica

1.4 Representacdo fisica de estruturas logicas
1.4.1 Contiguidade fisica
1.4.2 Encadeamento

1.5 Redundancia

1.6 Geréncia de memodria

2 Estruturas Lineares
2.1 Conceitos
2.2 Aplicacdes
2.3 Operacgbes basicas
2.4 Representacao fisica
2.4.1 Contiguidade fisica
2.4.2 Encadeamento
2.4.3 Utilizac&o de descritores
2.5 Pilhas
2.6 Filas
2.7 Listas duplamente encadeadas
2.8 Listas circulares

3 Arvores

3.1 Conceitos

3.2 Aplicagbes

3.3 Operag0es basicas

3.4 Representagao fisica
3.4.1 Contiguidade
3.4.2 Encadeamento

3.5 Arvore Binaria
3.5.1 Caminhamentos em arvores binarias
3.5.2 Algoritmos de caminhamento com e sem recursividade
3.5.3 Transformacao de &rvore qualquer em binaria
3.5.4 Arvores Binarias de Pesquisa

3.6 Arvores balanceadas

4 Grafos

4.1 Conceitos
4.1.1 Grafos orientados
4.1.2 Grafos ndo orientados
4.1.3 Adjacéncia e incidéncia
4.1.4 Conectividade

4.2 Aplicacdes

4.3 Operag0es basicas

4.4 Representacao fisica
4.4.1 Matriz de adjacéncia
4.4.2 Matriz de incidéncia
4.4.3 Lista de adjacéncias
4.4.4 Lista de incidéncias

4.5 Algoritmos
4.5.1 Determinacdo da arvore geradora de um grafo
4.5.2 Exame sistematico dos vértices
4.5.3 Planaridade
4.5.4 Caminho critico
4.5.5 Cliques
4.5.6 Colorido 6timo



CRONOGRAMA DE ATIVIDADES:

Aula Data | Atividade

Aula 01 02/03 | Apresentacdo, tipos e estruturas de dados

04/03 | Nao haveréd aula

Aula 02 09/03 | Tipos Abstratos de Dados - TAD

Aula 03 11/03 | Lista Lineares: contigliidade fisica

Aula 04 16/03 | Lista Lineares: contigiiidade fisica circulares

Aula 05 18/03 | Laboratério — Ponteiros

Aula 06 23/03 | Listas Lineares: encadeadas

Aula 07 25/03 | Laborat6rio — listas encadeadas

Aula 08 30/03 | Listas Lineares: duplamente encadeadas

Aula 09 01/04 | Pilhas

Aula 10 06/04 | Filas e deques

Aula 11 08/04 | Laborat6rio

Aula 12 13/04 | PRIMEIRA AVALIACAO

-- 15/04 | Nao havera aula

-- 20/04 | Nao haveréa aula

Aula 13 22/04 | Arvores: terminologia, aplicacées, implementacio e percurso

Aula 14 27/04 | Arvores Binarias: converséo, percurso, algoritmos

Aula 15 29/04 | Arvores Binarias de Pesquisa - ABP

Aula 16 04/05 | Laborat6rio

Aula 17 06/05 | Arvores AVL

Aula 18 11/05 | Arvores Rubro-Negras

Aula 19 13/05 | Laboratério

Aula 20 18/05 | Arvores Splay Tree

Aula 21 20/05 | SEGUNDA AVALIACAO

-- 25/05 | Semana Académica

-- 27/05 | Semana Académica

Aula 22 01/06 | Grafos Terminologia e representacao fisica

Aula 23 03/06 | Grafos caminhamentos, ciclos e arvore geradora

Aula 24 08/06 | Laborat6rio

-- 10/06 | Nao havera aula

Aula 25 15/06 | Grafos: Caminho maximo e minimo

Aula 26 17/06 | Grafos: nimero cromatico

Aula 27 22/06 | Laborat6rio

Aula 28 24/06 | Grafos: Planaridade

Aula 29 29/06 | TERCEIRA AVALIACAO

Aula 30 01/07 | Apresentacéo do trabalho final

06/07 | Prova de Recuperacéo

Término periodo letivo 10/07/2009

TECNICAS DE ENSINO (EXPERIENCIAS DE APRENDIZAGEM)

As aulas sdo de natureza tedrico-pratica, utilizando-se o recurso de slides nas aulas téoricas, e
préticas em laboratdrio, incluindo o desenvolvimento de pequenos programas e fungfes na linguagem C.
Um projeto extra-classe reforca os contelidos desenvolvidos. Todo o material utilizado é disponibilizado
no site da disciplina (moodle).

CRITERIOS DE AVALIACAO

O aluno serd avaliado com base no desempenho nas provas, no trabalho de implementagéo,
exercicios em laborat6rio, bem como por sua participacdo em aula (variando entre 0.0 e 10.0). Conforme
regulamento da Universidade, a freqiéncia as aulas é obrigatéria.

Ao longo do semestre, seréo realizados:
o trés provas, P1, P2 (correspondendo 25% da nota final para cada avaliagéo); € P3 (correspondendo 20% da
nota final);
o um trabalho final de implementacéo serd realizado, correspondendo a 15% da nota final;
e exercicios de aula serédo realizados, correspondendo a 5% da nota;



e exercicios de implementacao e aulas praticas serdo realizados ao longo do semestre, correspondendo
a 10% da nota final.

A média geral (MG) seréa obtida por meio da seguinte férmula:

MG = 0.20*P1 + 0.20*P2 + 0.20*P3+ 0.20*TF+ 0.05*Exercicios+ 0.15*Implementacdes

A conversao da MG para conceitos é feita por meio da seguinte tabela:

9,0 <= MG <= 10,0
75<=MG<9,0
6,0<=MG<7,5
MG < 6,0

conceito A (aprovado)
conceito B (aprovado)
conceito C (aprovado)
Recuperagcao

or
or
or
or

Observagdes:

1.Somente serdo calculadas as médias gerais daqueles alunos que tiverem obtido um indice de
freqiiéncia as aulas igual ou superior a 75% das aulas previstas. Aos que ndo satisfizerem este
requisito, serd atribuido o conceito FF (Falta de Frequéncia).

2.Para poder realizar a prova de recuperacéo, o aluno deve ter realizado ao menos duas das provas e
ter entreque o trabalho de implementacdo. Os que ndo se enquadrarem nesta situacdo receberéo
conceito D.

Recuperacao: Os alunos cujas médias gerais forem inferiores a 6,0 (seis) e que satisfizerem as
condi¢cbes acima poderdo prestar prova de recuperacdo, a qual versarq sobre TODA a matéria da
disciplina. A nota da prova de recuperacéo substituird a pior nota dentre P1, P2 e P3.

BIBLIOGRAFIA BASICA

1. Estruturas de Dados. Nina Edelweiss, Renata Galante, Editora Bookman — Série de Livros Didaticos Informatica
UFRGS, 2009, Primeira Edicao. (Livro texto da disciplina para a parte de listas e arvores. Boa cobertura, tanto em
abrangéncia quanto em profundidade).

2. Estruturas de Dados e seus Algoritmos. Jayme Luiz Szwarcfiter, Lilian Markenzon, Editora LTC - Livros
Técnicos e Cientificos, 1994, Segunda Edigdo Revista.(Cobre a parte de listas e arvores, incluindo a parte de andlise
de complexidade dos algoritmos. Boa cobertura, tanto em abrangéncia quanto em profundidade).
3. Grafos: Teoria, Modelos, Algoritmos. Paulo Oswaldo Boaventura Netto, Editora LTC - Livros Técnicos e
Cientificos, 1994, Segunda Segunda edigdo revisada e ampliada. (Livro texto da disciplina para a parte de grafos)

4. Algoritmos: Teoria e Pratica. Thomas H. Cormen, Charles E. Leiserson, Ronald L. Rivest, Clifford Stein, Editora
Campus, 2002. (Cobre a parte de listas e arvores - Parte lll, paginas 159-249. Cobre a parte de grafos - Parte VI,
paginas 417-538. Boa cobertura para andlise de complexidade dos algoritmos).

5. Estruturas de Dados e Algoritmos em Java. Michael T. Goodrich, Roberto Tamassia, Editora Bookman, 2002 ,
segunda edic¢do. (Exemplos de implementacdes de listas, arvores e grafos).

6. Introducédo a Estruturas de Dados: com técnicas de programagdo em C. Waldemar Celes, Renato Cerqueira,
José Lucas Rangel. Editora Campus, 2004.(Cobre a parte de tipos abstratos de dados, listas e arvores. Exemplos de
implementacdes na linguagem C).

8. Introduction to Graph Theory. Douglas B. West, Prentice Hall, 2001. (Boa cobertura, tanto em abrangéncia
guanto em profundidade)

9. Teoria dos Grafos - Algoritmos. A. L. Furtado, LTC, Rio de Janeiro, 1983. (Boa cobertura para os algoritmos
para grafos).

10. Grafos e Algoritmos Computacionais. Jayme Luiz Szwarcfiter. Editora Campus, 1984.
(Boa cobertura para os algoritmos para grafos).
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SUMULA:
Abstracdo de Dados. Representagdo Fisica de Relacdes Loégicas: contiglidade fisica e

encadeamento. Apontadores em linguagens de alto nivel. Representagdo e Manipulacdo de Estruturas
de Dados: listas lineares, arvores e grafos.

OBJETIVOS:

Capacitar o aluno para a especificacdo de tipos de dados primitivos e estruturados e a implementagéo
de listas, arvores e grafos.




CONTEUDO PROGRAMATICO

1 Introducéo

1.1 Conceitos basicos

1.2 Estrutura logica

1.3 Estrutura fisica

1.4 Representacao fisica de estruturas logicas
1.4.1 Contiguidade fisica
1.4.2 Encadeamento

1.5 Redundancia

1.6 Geréncia de memaria

2 Estruturas Lineares
2.1 Conceitos
2.2 Aplicacdes
2.3 Operacdes basicas
2.4 Representacao fisica
2.4.1 Contiguidade fisica
2.4.2 Encadeamento
2.4.3 Utilizacdo de descritores
2.5 Pilhas
2.6 Filas
2.7 Listas duplamente encadeadas
2.8 Listas circulares

3 Arvores

3.1 Conceitos

3.2 Aplicacdes

3.3 Operagles basicas

3.4 Representacao fisica
3.4.1 Contiguidade
3.4.2 Encadeamento

3.5 Arvore Binaria
3.5.1 Caminhamentos em arvores binarias
3.5.2 Algoritmos de caminhamento com e sem recursividade
3.5.3 Transformacédo de arvore qualquer em binaria
3.5.4 Arvores Binarias de Pesquisa

3.6 Arvores balanceadas

4 Grafos

4.1 Conceitos
4.1.1 Grafos orientados
4.1.2 Grafos néo orientados
4.1.3 Adjacéncia e incidéncia
4.1.4 Conectividade

4.2 Aplicacbes

4.3 Operag0es basicas

4.4 Representacéo fisica
4.4.1 Matriz de adjacéncia
4.4.2 Matriz de incidéncia
4.4.3 Lista de adjacéncias
4.4.4 Lista de incidéncias

4.5 Algoritmos
4.5.1 Determinacgédo da arvore geradora de um grafo
4.5.2 Exame sistematico dos vértices
4.5.3 Planaridade
4.5.4 Caminho critico
4.5.5 Cliques
4.5.6 Colorido 6timo



CRONOGRAMA DE ATIVIDADES (Previsto):

Aula Data Atividade

Aula 01 18/08 | Apresentacdo, tipos e estruturas de dados

Aula 02 20/08 | Tipos Abstratos de Dados — TAD

Aula 03 25/08 | Lista Lineares: contigliidade fisica

Aula 04 27/08 | Lista Lineares: contigiiidade fisica circulares

Aula 05 01/09 | Laboratério — Ponteiros

Aula 06 03/09 | Listas Lineares: encadeadas

08/09 | Nao havera aula — feriado turmas A e B

Aula 07 10/09 | Laborat6rio — Listas Encadedas

Aula 08 15/09 | Listas Lineares: duplamente encadeadas

Aula 09 17/09 | Pilhas

Aula 10 22/09 | Filas e Deques

Aula 11 24/09 | Laboratério — pilhas e filas

Aula 12 29/09 | Primeira Avaliagéo

Aula 13 01/10 | Arvores: terminologia, aplicacées, implementacdo e percurso

Aula 14 06/10 | Arvores Binarias: converséo, percurso, algoritmos

Aula 15 08/10 | Arvores Binéarias de Pesquisa — ABP

13/10 | N&o havera aula — feriado turmas A e B

Aula 16 15/10 | Laborat6rio — ABP

Aula 17 20/10 | Arvores AVL

Aula 18 22/10 | Arvores Rubro-Negras

27/10 | Nao havera aula — feriado turmas A e B

Aula 19 29/10 | Arvores Splay-Trees

03/11 | Nao havera aula — feriado turmas A e B

Aula 20 05/11 | Laboratério — AVL

Aula 21 10/11 | Segunda Avaliacdo

Aula 22 12/11 | Grafos Terminologia e representacao fisica

Aula 23 17/11 | Grafos caminhamentos, ciclos e arvore geradora

Aula 24 19/11 | Laborat6rio

Aula 25 24/11 | Grafos: Caminho maximo e minimo

Aula 26 26/11 | Grafos: nimero cromatico

Aula 27 01/12 | Laboratério

Aula 28 03/12 | Planaridade

Aula 29 08/12 | Terceira Avaliagdo

Aula 30 10/12 | Apresentacdo Trabalho Final

15/12 | Prova Recuperacéo

TECNICAS DE ENSINO (EXPERIENCIAS DE APRENDIZAGEM)

As aulas sdo de natureza tedrico-pratica, utilizando-se o recurso de slides nas aulas téoricas, e
praticas em laboratdério, incluindo o desenvolvimento de pequenos programas e fun¢cdes na linguagem C.
Um projeto extra-classe reforgca os contetdos desenvolvidos. Todo o material utilizado € disponibilizado
no site da disciplina (moodle).

CRITERIOS DE AVALIACAO

O aluno sera avaliado com base no desempenho nas provas, no trabalho de implementacéao,
exercicios em laboratério, bem como por sua participacdo em aula (variando entre 0.0 e 10.0). Conforme
regulamento da Universidade, a freqiiéncia as aulas é obrigatoria.

Ao longo do semestre, serdo realizados:
* trés provas, P1, P2 e P3 (correspondendo 25% da nota final para cada avaliagdo);
» um trabalho final de implementacao sera realizado, correspondendo a 15% da nota final;
+ exercicios de aula e de implementacgéo e aulas praticas serdo realizados ao longo do semestre,
correspondendo a 10% da nota final.

A média geral (MG) sera obtida por meio da seguinte formula:



MG = 0.25*P1 + 0.25*P2 + 0.25*P3+ 0.15*TF+ 0.10*Exercicios

A conversao da MG para conceitos é feita por meio da seguinte tabela:

9,0<=MG<=10,0 < conceito A (aprovado)
75<=MG<9,0 @ conceito B (aprovado)
6,0<=MG <75 @ conceito C (aprovado)
MG < 6,0 @ Recuperagdo

Observacoes:

1.Somente serdo calculadas as médias gerais daqueles alunos que tiverem obtido um indice de
freqiiéncia as aulas igual ou superior a 75% das aulas previstas. Aos que nao satisfizerem este
requisito, serd atribuido o conceito FF (Falta de Freqiiéncia).

2.Para poder realizar a prova de recuperagcdo , o aluno deve ter realizado ao menos duas das provas e
ter_entreque o trabalho de implementacdo. Os que ndo se enquadrarem nesta situacdo receberdo
conceito D.

Recuperacdo: Os alunos cujas médias gerais forem inferiores a 6,0 (seis) e que satisfizerem as
condicdes acima poderdo prestar prova de recuperacdo, a qual versard sobre TODA a matéria da
disciplina. A nota da prova de recuperacao substituira a piorn _ ota dentre P1, P2 e P3.

BIBLIOGRAFIA BASICA

1. Estruturas de Dados. Nina Edelweiss, Renata Galante, Editora Bookman — Série de Livros Didaticos Informética
UFRGS, 2009, Primeira Edi¢&o. (Livro texto da disciplina para a parte de listas e arvores. Boa cobertura, tanto em
abrangéncia quanto em profundidade).

2. Estruturas de Dados e seus Algoritmos. Jayme Luiz Szwarcfiter, Lilian Markenzon, Editora LTC - Livros
Técnicos e Cientificos, 1994, Segunda Edicao Revista.(Cobre a parte de listas e arvores, incluindo a parte de analise
de complexidade dos algoritmos. Boa cobertura, tanto em abrangéncia quanto em profundidade).
3. Grafos: Teoria, Modelos, Algoritmos. Paulo Oswaldo Boaventura Netto, Editora LTC - Livros Técnicos e
Cientificos, 1994, Segunda Segunda edigdo revisada e ampliada. (Livro texto da disciplina para a parte de grafos)

4. Algoritmos: Teoria e Pratica. Thomas H. Cormen, Charles E. Leiserson, Ronald L. Rivest, Clifford Stein, Editora
Campus, 2002. (Cobre a parte de listas e arvores - Parte Ill, paginas 159-249. Cobre a parte de grafos - Parte VI,
paginas 417-538. Boa cobertura para andlise de complexidade dos algoritmos).

5. Estruturas de Dados e Algoritmos em Java. Michael T. Goodrich, Roberto Tamassia, Editora Bookman, 2002 ,
segunda edi¢do. (Exemplos de implementacdes de listas, arvores e grafos).

6. Introducéo a Estruturas de Dados: com técnicas de p  rogramacé@o em C. Waldemar Celes, Renato Cerqueira,
José Lucas Rangel. Editora Campus, 2004.(Cobre a parte de tipos abstratos de dados, listas e arvores. Exemplos de
implementacgdes na linguagem C).

8. Introduction to Graph Theory. Douglas B. West, Prentice Hall, 2001. (Boa cobertura, tanto em abrangéncia
guanto em profundidade)

9. Teoria dos Grafos - Algoritmos.  A. L. Furtado, LTC, Rio de Janeiro, 1983. (Boa cobertura para os algoritmos
para grafos).

10. Grafos e Algoritmos Computacionais. Jayme Luiz Szwarcfiter. Editora Campus, 1984,
(Boa cobertura para os algoritmos para grafos).



