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Introdução
Com o Pipeline de Instruções é possível obter maior desempenho computacional.

Dependências:
◦ RAW 

◦ WAW

◦ WAR

◦ Desvios
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Trabalhos Futuros
Sugerir modificações para o algoritmo, evitando as dependências entre as intrusões, através do 
algoritmo de Tomasulo
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