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Introdução 

• Computação Ubíqua (UbiComp): As aplicações necessitam ter 
consciência do seu contexto. 
– Processamento espalhado pelo ambiente. 

– Diversa gama de dispositivos interconectados. 

– Idealmente invisível para o usuário. 

– Necessita de um suporte para a integração de dados e serviços. 

 

• Acesso a Dados com Base em Ontologias (OBDA):  
– Uma técnica da Web Semântica; 

– Integração de dados, principalmente o acesso a fontes de dados em 
estruturas complexas; 

– Propõem a separação dos dados em camadas: modelo, visualização e 
controle. 
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Objetivos 

• O objetivo geral deste trabalho é interconectar dados 

de contexto de uma aplicação à um middleware na 

UbiComp para: 

– Obtenção dos dados de contexto dos usuários; 

– Mapeamentos destes dados (por meio de OBDA); 

– Geração de um integrador para automatizar o processo; 

– Disponibilização dos dados tratados ao middleware. 
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Escopo do trabalho 

 
• O AdaptWeb® (Ambiente de Ensino-Aprendizagem Adaptativo 

na Web) é um Sistema Hipermídia Adaptativo (SHA) de 
Educação a Distância baseado na web. Sua principal finalidade 
é a de adaptar o conteúdo, a apresentação e a navegação de 
acordo com o perfil do usuário. 

 

• Os SHAs utilizam modelos do universo de interesse para 
adaptar o conteúdo a cada perfil de usuário. 
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Escopo do trabalho 
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Escopo do trabalho 

 

• Informações armazenadas sobre o usuário: 
– background; 

– conhecimento; 

– preferências; 

– histórico navegacional; 

– recursos tecnológicos. 
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Escopo do trabalho 

• EXEHDA (Execution Environment for Highly Distributed 
Applications): é um middleware adaptativo ao contexto e 
baseado em serviços, que visa criar e gerenciar um ambiente 
ubíquo, bem como promover a execução de aplicações sobre 
esse ambiente. 

 

• As aplicações nele são distribuídas, móveis e adaptativas ao 
contexto. 

 

• Ambientes ubíquos em forma de célula, com diversos 
usuários, dispositivos e protocolos. 
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Escopo do trabalho 

 

• A partir da análise da sua estrutura, foi constada a viabilidade 
de que o mesmo é capaz de realizar o processamento de uma 
ontologia. 

 

• Tornando assim o objetivo específico deste trabalho, prover o 
mapeamento e a integração de dados de contexto do 
ambiente Adaptweb®, por meio de OBDA, para uma 
middleware na Ubicomp, nesse viés, o EXEHDA. 
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Escopo do trabalho 

 

• Tecnologias utilizadas:  
– Linguagem JAVA 

– Conector JDBC 

– Apache JenaTM API 

– Framework Protégé 

 

• Ambiente de desenvolvimento: 
– Sistema Operacional Ubuntu 

– Servidor Web Apache 

– Linguagem PHP 

– Ferramenta phpMyAdmin 

 

 

 

 

 

13 



Roteiro da apresentação 

Introdução 

Escopo do trabalho 

Modelo proposto e prototipação 

Considerações finais 

14 



Modelo proposto e prototipação 
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Modelo proposto e prototipação 

• Etapas de atuação do integrador: 

 

– inicialização do integrador; 

 

 

 

 

 

 

16 



Modelo proposto e prototipação 

– verificação das disciplinas cadastradas; 
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– análise das estruturas em XML; 
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Modelo proposto e prototipação 

– análise das informações dos usuários; 
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Considerações finais 

• Buscou-se acrescentar aos projetos envolvidos. 

 

• Considera-se bem-sucedida a implementação, sendo testada 
e validada. 

 

• Esse trabalho gerou publicações em eventos e periódico. 

 

• Trabalhos futuros: 
– implementação do lançador de processamento da ontologia pelo 

middleware EXEHDA; 

– adaptações para funcionamento em ambientes Windows®. 
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