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resumo 

•  histórico 
•  CaracterísMcas 
•  Conceitos 
•  principais objetos 
•  demos 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um pouco de história 

•  Patcher escrito para 1 peça 
–  rodava em Mac (MIDI) 

–  licença da Opcode 
•  David Zicarelli 
•  melhorias na GUI 

•  Versão IRCAM 1989 
–  process audio 

–  Tempo‐real MAX/ISPW (intel  i860) 

–  Problemas de hw 

–  GUI e real Mme proc separados 

–  Silicon Graphics (reeng –> Next) 

•  Pucke"e inicia o Pd 
–  portabilidade e GUI (Tcl/TK) 

•  Pd audio ‐> Zicarelli MSP 
–  Max Signal Processing 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Pd? 

•  ambiente de programação gráfica (por Miller 
Pucke"e, 1990) para a criação de computação 
musical interaMva e trabalhos mulMmídia. 

•  processamento de áudio em tempo real 

•  open source 
•  grande base de desenvolvedores (extensões) 
•  similar e interoperável com Max 

• Mac, Linux e Windows 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Pd – caracterísMcas 

•  linguagem de programação de fluxo de dados 
– funções ou objetos graficamente interligados 

– modelam o fluxo e o controle do áudio 
– objetos formam blocos de programas 

•  Base de código modular de externals 
– torna o ambiente extensível (API publica) 

• video, conexão internet, joysMck, etc. 
– atrai desenvolvedores (criam seus próprios 
controles – C, Python, Ruby, Scheme) 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Ex 1. patch simples 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Ex 2. outro patch 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ambiente 

•  Janela principal 

•  Janela de programa  
– Modo de edição 
– Modo de execução 
– (ctrl E ou ⌘ E) 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editando.. 

•  basicamente 4 Mpos de objetos 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“caixas”.. 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amostras de audio 

•  chuva 
•  fogo 
•  raio 
•  resobass 
•  Solitude  
– Composição em Pd por Hans Cristoph Steiner 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links 
•  Site oficial 

–  h"p://puredata.info/  ,   h"p://puredata.info/downloads/  

•  Documentação 
–  h"p://www.crca.ucsd.edu/~msp/Pd_documentaMon/  

•  Muller Pucke"e 
–  h"p://www.crca.ucsd.edu/~msp/  

•  Ex de composição com Pd 
–  h"p://at.or.at/hans/solitude/  

•  PdCon09 (Convenção Internacional de Pure data em São Paulo em 2009) 

–  h"p://blog.pdcon.org/  

•  Wikipedia 
–  h"p://pt.wikipedia.org/wiki/Pure_Data  

•  Tutoriais 
–  h"p://www.pd‐tutorial.com 

–  h"p://ccrma.stanford.edu/courses/250a/toots/pd_toot_carr.html  
–  h"p://obiwannabe.co.uk/html/sound‐design/sound‐design‐all.html 
–  h"p://porres.googlepages.com/TutorialPd.zip   

•  Patches 
–  www.kreidler‐net.de/pd/patches/patches.zip  


