Introdugao ao

LCM - UFRGS

Evandro Manara Miletto
Agosto de 2009



e historico

* Caracteristicas

* Conceitos

* principais objetos
* demos

LCM http://www.inf.ufrgs.br/lcm



Patcher escrito para 1 peca

— rodava em Mac (MIDI) L %
— licenga da Opcode LFEORN M Fuckes =
* David Zicarelli Patcher | ——> ax §
* melhorias na GUI
Versao IRCAM 1989
— process audio l l
— Tempo-real MAX/ISPW (intel i860) 220 ¥ D Zicarell y M Euckme oA -
— Problemas de hw Oﬂgfie Max I FIS | ——> g
— GUl e real time proc separados g
— Silicon Graphics (reeng —> Next) 1995 EI.[]?:%&;I:CO ?;?:Xui g
Puckette inicia o Pd R0 Rrescis (e &
— portabilidade e GUI (Tcl/TK) L [ e ﬁ L
* Pd audio -> Zicarelli MSP 1997 D Zicarei >
— Max Signal Processing MAX 1998 ‘;“gfgﬁ;“ : e;;g,

MSP

COMPUTER MUSIC LAB




 ambiente de programacao grafica (por Miller
Puckette, 1990) para a criacao de computacao
musical interativa e trabalhos multimidia.

* processamento de audio em tempo real

* open source

e grande base de desenvolvedores (extensoes)
* similar e interoperavel com Max

* Mac, Linux e Windows
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Pd — caracteristicas

* linguagem de programacao de fluxo de dados
— funcdes ou objetos graficamente interligados
— modelam o fluxo e o controle do audio
— objetos formam blocos de programas

e Base de codigo modular de external$&s

— torna o ambiente extensivel (APl public3§

/ e

— atrai desenvolvedores (criam seus
controles — C, Python, Ruby, Sch
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Oi:

No Puredata:
- Programamos conectando “caixas"”, de "outlets” a "inlets"!

-> Clique na caixa escrita "Hello world!":

inlet-->

Ebla Mundo![ <-- caixa de mensagem

outlet--

<-- corda de conexao

inlet--
iprintk-- caixa de objeto*

-> veja o Resultado na Janela do Terminal do Pd.

* 0 objeto [print] imprime mensagens na janela do terminal.

mensagem vazia - nao imprime nada
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Ex 2. outro patch
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* Janela principal T —
[l E ! compute audio

]
caop (e  — peak meters

* Janela de programa
— Modo de edicao

— Modo de execucao
— (ctrlEou 38 E)
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Para ajuda, Clique-Direito e "Help".

[Erigger] [ [ B 1 [Ewmbor

objeto mensagem numero simbolo

Comentario

Buscar o "Help” em qualquer ponto vazio da tela te da uma
lista dos objetos mais importantes.
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Caixas_principais:

i ! caixa de objeto vazia

o=l

s Float: €Caixa de objeto que nao poéde ser criada por erro de
1) Objetos Float! digitacao (“'Case Sensitive", por exemplo).

object box

2) Mensagens Caixa de Mensagens (interativas por serem clicaveis)

Caixas de Atomos (Interativas)

3) Nimeros [g ] Caixa de Atomos Numéricos” (Clicar e arrastar/escrever)

4) simbolos “Caixa de Atomos Simb6élicos” (Clicar e escrever)

Comentarios:

Nao € uma caixa propriamente dita, sim mas uma forma de
5) Comentarios .onentar o codigo e a interface sem interfirir na
programacao!
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e chuva ©®

e fogo @
°* raio ©
* resobass ©®

e Solitude
— Composigéo em Pd por Hans Cristoph Steiner
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Site oficial
—  http://puredata.info/ , http://puredata.info/downloads/

Documentagao

—  http://www.crca.ucsd.edu/~msp/Pd documentation/
Muller Puckette

—  http://www.crca.ucsd.edu/~msp/

Ex de composi¢cdao com Pd

—  http://at.or.at/hans/solitude/

PdCon09 (Conven¢ao Internacional de Pure data em S3o Paulo em 2009)
—  http://blog.pdcon.org/

Wikipedia

—  http://pt.wikipedia.org/wiki/Pure Data

Tutoriais
—  http://www.pd-tutorial.com

—  http://ccrma.stanford.edu/courses/250a/toots/pd toot carr.html
—  http://obiwannabe.co.uk/html/sound-design/sound-design-all.html

—  http://porres.googlepages.com/TutorialPd.zip

Patches
— www.kreidler-net.de/pd/patches/patches.zip
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