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No atual momento de desenvolvimento nacional,
torna-se cada vez mais clara a necessidade de edu-
cagdo superior de qualidade universal, compativel
com os paises mais desenvolvidos. Assim, cabe as
universidades federais, que concentram a maior
parte dos investimentos e dos resultados de pes-
quisa e formagdo qualificada de recursos humanos,
oferecer ao Pals conhecimento de estado-da-arte
e pessoas com formacao diferenciada.

Nao se trata de elitismo. Nenhum pafs desen-
volvido, hoje e no passado, atingiu patamares
equilibrados de desenvolvimento social, cuftural e
econdmico sem universidades de exceléncia. No
momento em que a UFRGS constrdi seu Plano
de Desenvolvimento Institucional (PDI) — o seu
planejamento estratégico —, cabe a sua comunida-
de definir a visdo de futuro, a missao, os objetivos
e as metas a serem atingidas nos préximos anos.
No INF, a comunidade tem histdrico de reali-
zagdo de planejamentos. Nestes, sempre foram
identificados como objetivos a busca crescente
pela exceléncia em ensino, pesquisa e extensao,
refletidos em nossas acdes histdricas. Fomos,
também, pioneiros na interacdo qualificada com
a sociedade, no incentivo ao empreendedorismo
e na internacionalizacdo, através de projetos de
intercambio estudantil e projetos de pesquisa
transnacionais. Se, no passado recente, o empre-

Exceléncia Académica e
Impacto Social

endedorismo, a interagdo com empresas publicas
e privadas e a internacionalizagdo eram vistos com
reticéncia por muitos, hoje se tornaram objetivos
estratégicos de qualquer universidade que almeje
relevancia e impacto social.

Uma consequéncia da busca pela exceléncia no
INF, em todas as dimensdes, é o projeto relatado
em nossa reportagem principal. O estudo tem
impacto internacional, sendo objeto de pesquisas
em cooperacao com o Massachusetts Institute of
Technology (M.LT.), envolve alunos com formagao
diferenciada e € resultado — indubitavelmente — da
busca pela exceléncia internacional da pesquisa
académica bdsica. Este projeto tem resultado ndo
somente em artigos nas melhores conferéncias e
revistas internacionais, mas também em tecnologia
de impacto social. Estas pesquisas académicas de
longo prazo sao avaliadas por pares em processo
rigoroso de revisao. Isso mostra que a produgao
de tecnologias diferenciadas € um dos nodos finais
em uma cadeia de conhecimento que se inicia em
resultados cientificos muitas vezes de dificil com-
preensdo, publicados em artigos, mas que com a
devida maturagdo e evolucdo sdo transferidos a
toda a sociedade, impactando positivamente na
vida de milhdes de cidadaos.

Flavio R. Wagner e Luis C. Lamb

Prontos para um

novo mandato

No dia I | de agosto, mais de 60 pessoas
estiveram reunidas no auditério do Cen-
tro de Eventos do INF para acompanhar
a ceriménia de recondugdo ao cargo dos
professores Flavio Rech Wagner e Lufs
da Cunha Lamb. Eleitos com mais de
90% de aceitagdo por parte de alunos,
professores e funciondrios, os professo-
res ddo inicio ao segundo mandato na
direcdo do Instituto, vigente até 6 de
agosto de 2014. O prof. Lamb destacou
que o desafio dos primeiros quatro anos
foi dar continuidade ao trabalho desen-

volvido ao longo de mais de quatro dé-
cadas, e que o reconhecimento nacional
e internacional € fruto da unido de um
grupo dedicado, que sempre trabalhou
pelo sucesso do INF. “Foi esse espfrito
que levou o Instituto a ser o que
é hoje”, destaca. O prof. Flavio
concorda, e acrescenta que a
busca constante dos pioneiros
pela exceléncia foi fundamental
para que o INF se tornasse uma
referéncia no Pafs. "Espero que eu
consiga me manter a altura.”
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O novo
comando

do CEIl

Qual a atual situagio do CEI?

Ingrid: O Centro é muito bem organizado e
tem uma boa infraestrutura, mas hoje hd uma
limitacdo séria em termos de espago. Ha um
étimo potencial para a formagdo de novas em-
presas, mas o CEl ndo pode abrigd-las por falta
de drea fisica.

E como essa situagdo pode ser revertida?
Luciana: Essa é uma das nossas metas. Um
dos nossos objetivos na Direcdo é aumentar
consideravelmente a drea fisica do CEl. O pro-
jeto ja existe, estd articulado com vérias outras
demandas do Instituto e foi encaminhado para
licenciamento.

De que forma a situagio econémica do Brasil
favorece o CEI?

Luciana: Vivenciamos, hoje, um momento politi-
co muito positivo. Temos muitos investimentos
na criagdo de empresas inovadoras por parte
do governo. Sdo vdrios editais que dedicam
uma verba enorme nessa drea. O programa
Primeira Empresa Inovadora (PRIME) é o melhor
exemplo disso.

E como o CEl ajuda as empresas incubadas a
prosperarem?

Ingrid: Abrir uma empresa de forma totalmen-
te independente ndo é facil, principalmente
quando se trata de um negdcio inovador e de
empresarios de perfil técnico. O CEl, entao,
oferece orientagdo na montagem do plano de
negdcios, infraestrutura para desenvolvimento
e acompanhamento administrativo. Assim, os

Depois de oito anos sob

a direcao da professora
Mara Abel, o Centro de
Empreendimentos de
Informatica passa agora
por mudancas em sua
cadeia de comando. Desde
julho, as professoras

Ingrid Jansch Pérto (esq.)
e Luciana Nedel ocupam,
respectivamente, os cargos
de diretora e vice do CEl,
que hoje conta com 18
empresas incubadas.

empreendedores podem se dedicar muito mais
fortemente aos objetivos da empresa e ao de-
senvolvimento de produtos.

Luciana: Em geral, a pessoa que monta uma
empresa ndao tem experiéncia comercial. Ela é
competente em sua drea de formacao, mas tem
pouca base de administracdo e uma dificuldade
enorme em obter investimentos ou se informar
sobre op¢des de aporte de capitais. Além de
todo o suporte dado ao desenvolvimento do
negdcio, nés recebemos, filtramos e repassamos
as informacées sobre oportunidades, aumen-
tando as possibilidades de os empreendedores
angariarem fundos para o desenvolvimentos de
produtos e negécios.

Quais as perspectivas para o CEl nos préximos
anos?

Ingrid: O panorama da UFRGS estd mudando,
principalmente devido a criacdo do Parque
Cientifico e Tecnoldgico. Até o momento, as
empresas se graduam no CEl e montam sua es-
trutura fora da UFRGS. Tao logo o Parque passe
do arcabougo legal, ja aprovado, ao oferecimento
de unidades de instalagdo, as empresas poderao
continuar préximas ao INF, o que é promissor
para todos envolvidos.

E como o Parque pode melhorar essa situagio?
Luciana: Nosso desejo é que as empresas, depois
de criadas, se desenvolvam muito. E € natural
que, depois de crescerem, elas desloquem
seu setor comercial para regides mais centrais
da cidade. Entretanto, o Parque Cientifico e
Tecnoldgico vai permitir que elas mantenham

seus centros de pesquisa na UFRGS, o que traz
beneficios muituos. As empresas tém facilidade
em conseguir mdo de obra qualificada, e os
estudantes, a oportunidade de desenvolverem
aplicagdes e vé-las virando produtos.

Qual o principal desafio que vocés tém pela
frente?

Ingrid: Para mim, o desafio é exercitar o lado
administrativo. Trabalho hd cerca de 30 anos
com ensino e pesquisa. No caso do CEl, é ne-
cessaria uma base de informacdes sobre varios
temas, como captacdo de recursos, feita através
de modelos e financiadores diferentes dos que
suprem os projetos cientificos, e manter um
olhar muito atento ao mercado. E um exercicio
de administracdo dentro de um perfil que ndo
me era usual.

Luciana: Quando trabalhamos com inovacao, o
desafio é fazer a ponte entre pesquisa e desen-
volvimento. Em pesquisa, fazemos investimentos
a longo prazo, buscando resultados que talvez
venham a ser Uteis para a sociedade apenas
em 20 ou 30 anos. Quando se trabalha com
empresas de inovagdo, o objetivo é agregar
novos resultados de pesquisas a produtos muito
rapidamente, propondo produtos que sejam
imediatamente assimilados pela sociedade. Para
mim, o desafio maior é contribuir para que o
empresario desenvolva mais a habilidade de
transformar resultados de pesquisa em produtos
e vice-versa. Ou seja, é igualmente importante
que o pesquisador trabalhe pensando em como
a sua pesquisa pode agregar valor a produtos
inovadores.
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Novas perspectivas
para testes de visao

Ver o mundo de

forma distorcida é

uma realidade para
aproximadamente

77 milhdes de brasileiros.
A maioria deles, portadores 4
de disfungdes como
miopia, hipermetropia
ou astigmatismo. Apesar
de serem problemas que
podem afetar pessoas
de qualquer idade,
costumam ter maior
impacto entre criangas e
adolescentes.




De acordo com dados do Conselho Brasileiro
de Oftalmologia, aproximadamente 0% das
criangas em idade pré-escolar tém algum pro-
blema de visdao. Quando ndo diagnosticados
corretamente, podem causar desde dores
de cabega a quedas no rendimento escolar —
muitas vezes erroneamente identificadas como
dispersdo ou falta de interesse.

O diagndstico desses problemas, felizmente,
deve ser facilitado por um dispositivo criado
por pesquisadores do Instituto de Informética
da UFRGS e do M.L.T. Media Lab, que tem en-
tre seus desenvolvedores o professor Manuel
Menezes de Oliveira Neto e o estudante de
doutorado Vitor Pamplona, que passaram um
ano realizando estudos no centro de pesquisa
norte-americano. Pelo lado do M.IT, partici-
param o professor Ramesh Raskar e o pds-
doutorando Ankit Mohan. O Near-Eye Tool for
Refractive Assessment (NETRA), cuja producao
custa menos de US$ 2 por unidade, permite
que, quando acoplado a um celular, sejam rea-
lizados exames de visdo para detectar miopia,
hipermetropia ou astigmatismo.

ESTUDOS PRELIMINARES

A dificuldade de um aluno dalténico para
diferenciar cores de ldminas usadas nas aulas
foi o que despertou o interesse do professor
Manuel por estudos sobre problemas visuais.
Desenvolvido juntamente com o entdo aluno
de mestrado Giovane Kuhn, o primeiro pro-
jeto foi um software para recolorir imagens

COMO FUNCIONA

Ainda feito sob medida para alguns celulares, o
NETRA usa um software para celular que permite
o acendimento de pixels predeterminados do
display. Uma mdscara com pequenos orificios,
colocada sobre o visor do dispositivo (em des-
taque na pag. 4), faz com que a luz emitida saia
em paralelo, simulando um objeto distante. A
luz emitida serd vista de forma desfocada por
individuos miopes ou hipermétropes. “Nesse

caso, serd necessdrio apagar um pixel e acender
outro, mudando a vergéncia da luz que chega ao
olho do paciente”, explica Manuel. “Esse processo
é repetido até que se encontre uma vergéncia
em que a pessoa enxergue a luz sem borrdo. Ela

digitais, recuperando o contraste de cores
perdido por estes individuos. Também foram
criados um modelo matemdtico que simula
a percepcao de cores por dalténicos e um
algoritmo mais eficiente para recoloracdo,
este Ultimo com a colaboracdo do também
entdo mestrando Gustavo Machado. Manuel
ainda desenvolveu, em conjunto com Vitor
Pamplona - na época, aluno de mestrado - e
com o professor Gladimir Baranoski (Univer-
sidade de Waterloo), um modelo matematico
baseado na fisiologia do olho para descrever
os movimentos de contragdo e expansao da
fris/pupila ao receber luz. Era natural, por isso,
que o projeto realizado no M.I.T. Media Lab
fosse relacionado ao olho humano.

A ideia por trds do NETRA é relativamente
simples. De acordo com o professor, ele
segue o principio das lentes de correcdo de
grau, que desviam os raios de luz que incidem
sobre o olho, mudando sua vergéncia a pon-
to de a pessoa ver a imagem corretamente.
O dispositivo consegue controlar a diregao
desses raios, simulando o desvio causado pela
lente até chegar a uma imagem nitida, o que
define o grau de miopia ou hipermetropia do
paciente. “O aparelho permite que se consiga
controlar as varias direcdes dos raios de
luz, de tal modo que se veja a imagem em
foco em determinado momento”, explica o
professor. “No momento em que ela é vista
sem distor¢des, conseguimos definir o grau
de correcdo necessario.”

€ que vai definir o grau.” Na prética, para poder
medir o astigmatismo, os pixels sdo acesos em
segmentos de reta, em vez de individualmente, e
o grau € estimado em diversas orientacdes (me-
ridianos), ja que o olho tem curvaturas diferentes
conforme o eixo.

Quando o aparelho podera ser posto em pratica?
Manuel imagina que em cerca de um ano. “Caso
consigamos encontrar parceiros para produzir
o produto em grande escala, acreditamos que,
no proximo ano, poderemos distribui-lo pelo
mundo.” Essas iniciativas, segundo o professor,
podem estimular um novo mercado, dando aos
celulares outras funcionalidades.

BENEFICIOS DO NOVO SISTEMA

A praticidade do NETRA pode tornar menos
frequentes as visitas ao oftalmologista. Pelo
menos, para exames de rotina. O aparelho
une as duas etapas pelas quais o paciente
passa para definir seu grau. A primeira, rea-
lizada por um aparelho chamado autorrefra-
tdmetro, estima a necessidade de correcao
do ponto de vista ético. O cérebro, contu-
do, também exerce um papel importante,
fazendo alguns ajustes. Uma segunda etapa,
por isso, se faz necessdria. “Quando se usa
somente o autorrefratdmetro, o resultado
pode ndo ser muito satisfatério, ja que o
cérebro corrige algumas distorcdes”, explica
Manuel. “E por isso que o oftalmologista
também usa um conjunto de lentes, para
verificar a prescricdao do autorrefratbmetro
e fazer um ajuste fino, que leva em conta
o nivel subjetivo da visdo, até encontrar o
grau ideal.”

Segundo o professor, o objetivo do projeto
ndo é diminuir a importancia do oftalmolo-
gista, mas principalmente permitir que sejam
realizados exames em regides do mundo
onde ndo hd recursos para a compra de
equipamentos ou faltam médicos em nime-
ro suficiente. “Esse dispositivo pode ajudar
milhdes de pessoas com problemas de visdo
que moram em regides pobres e que acabam
tendo de conviver com o problema a vida
toda, justamente por ndo terem acesso a um
diagndstico correto”, destaca o professor.
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Publica

JUNHO - 2010

Mestrado — PPGC

Um Ambiente para Descricao de Cenarios
Detalhados de Falhas

Autor: Ruthiano Simioni Munaretti
Orientador: Taisy Silva Weber

Linha de Pesquisa: Tolerdncia a Falhas

MPI2.NET: Criagio Dinimica de Tarefas
com Orientagdo a Objetos

Autor: Fernando Abrahdo Afonso
Orientador: Nicolas Bruno Maillard

Linha de Pesquisa: Processamento Paralelo
e Distribuido

Mestrado - PGMICRO

Arquiteturas em Hardware para o Alinha-
mento Local de Sequéncias Biologicas
Autor: Rafael Mendes Mallmann
Orientador: Gilson In4cio Wirth

Linha de Pesquisa: Concepcao de Circuitos
e Sistemas Integrados

Doutorado — PPGC

Abordagem Relacional de Gramatica de
Grafos

Autor: Simone André da Costa Cavalheiro
Orientador: Leila Ribeiro

Linha de Pesquisa: Métodos Formais

Um Mecanismo Construtivista para Apren-
dizagem de Antecipagdes em Agentes
Artificiais Situados

Autor: Filipo Studzinski Perotto
Orientador: Luis Otdvio Campos Alvares
Coorientador: Jean-Christophe Buisson
(UNPT/Franga)

Linha de Pesquisa: Inteligéncia Artificial

Doutorado - PGMICRO
An Estimation Method for Gate Delay

A reuniao da TI

Ocorreu em |7 de junho, no Centro de
Eventos do INF, o 2° encontro de Tl da
UFRGS. Organizado em parceria com o
CPD, o evento reuniu equipes de Tl para
discutir pontos especificos de melhoria e
organizagao de suas respectivas unidades e
setores na UFRGS. Algumas das sugestdes
serao encaminhadas ao recentemente criado
Comité Gestor de Tl da Universidade.
Segundo Lufs Otavio Soares, chefe dos
laboratdrios do INF, o encontro “propor-
ciona que as pessoas que gerenciam redes
de dados e laboratdrios computacionais em
suas unidades e setores troquem experién-
cias e discutam projetos da drea”. Estiveram
reunidos administradores e gerentes de rede
e de suporte dos laboratdrios de informatica
da UFRGS. Também estavam presentes a
diretora do CPD, Jussara Issa Musse, e a
diretora do CEl, Ingrid Jansch Pérto, que
abriram o evento.

Variability Model in Nanometer CMOS
Technology

Autora: Digeorgia Natalie da Silva
Orientador: Renato Perez Ribas

Linha de Pesquisa: Concepgdo de Circuitos
e Sistemas Integrados

JULHO - 2010

Doutorado - PPGC

Aprendizado por Reforco Utilizando Tile
Coding em Cenarios Multiagentes

Autor: Samuel Justo Waskow

Orientadora: Ana Lucia Bazzan

Linha de Pesquisa: Inteligéncia Artificial

Doutorado - PGMICRO

Transient-Fault Robust Systems Exploiting
Quasi-Delay Insensitive Asynchronous
Circuits

Autor: Rodrigo Possamai Bastos
Orientadores: Ricardo Reis (UFRGS) e Marc
Renaudin (INPG - Grenoble, Franga)
Coorientadores: Fernanda Lima Kastensmidt
(UFRGS) e Gilles Sicard (UJF - Grenoble,
Franca)

Linha de Pesquisa: Concepgao de Circuitos
e Sistemas Integrados

AGOSTO -2010

Mestrado — PPGC

KL-CUTS: New Approach for Logic Synthe-
sis Targeting Multiple Output Blocks
Autor: Osvaldo Martinello Junior
Orientador: Renato Perez Ribas
Coorientador: André Indcio Reis

Linha de Pesquisa: Microeletronica

Metodologia de Projeto de Software Em-
barcado Voltada ao Teste
Autor: Humberto Vargas Gomes

INF presente no 30°

De 20 a 23 de julho, ocorreu em Belo Horizonte
(MG) o 30° Congresso da SBC. Sediado na PUC da
cidade, o evento contou com mais de 2 mil inscritos.
Professores do INF estiveram presentes, entre eles,
Flavio Rech Wagner, José Palazzo e Daltro Nunes.
Integrantes da diretoria da SBC, Marcelo Walter,
Luciano Gaspary e Lisandro Granville também mar-
caram presenca. Durante jantar oficial, o mestrando
do PPGC Fernando Trebien foi anunciado vencedor
do 23° Concurso de Teses e Dissertacdes, com a
dissertacao An efficient GPU-based implementation
of recursive linear filters and its application to realistic
real-time re-synthesis for interactive virtual worlds,
orientado por Manuel de Oliveira.
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Orientador: Luigi Carro
Coorientadora: Erika Fernandes Cota
Linha de Pesquisa: Sistemas Embarcados

Implementagédo Fisica de Arquiteturas de
Hardware para a Decodificagdo de Video
Digital Segundo o Padrio H.264/AVC.
Autor: Leandro Max de Lima Silva
Orientador: Sergio Bampi

Linha de Pesquisa: Microeletronica

Cross-Language Plagiarism Detection
Autor: Rafael Corezola Pereira
Orientadora: Viviane Pereira Moreira
Coorientadora: Renata de Matos Galante
Linha de Pesquisa: Modelagem Conceitual e
Banco de Dados

A Framework for Risk Assessment Based
on Analysis of Historical Information of
Workflow Execution in IT Sistems

Autor: Juliano Aradjo Wickboldt
Orientador: Lisandro Granville

Linha de Pesquisa: Redes de Computadores

Doutorado - PPGC

On the Generalization of Subspace Detec-
tion in Unordered Multidimensional Data
Autor: Leandro Augusto Frata Fernandes
Orientador: Manuel Menezes de Oliveira
Neto

Linha de Pesquisa: Computacao Gréfica,
Visao Computacional e Processamento de
Imagens

Um Modelo Neural de Aprimoramento
Progressivo para Reducdo de Dimensio-
nalidade

Autor: Sandro da Silva Camargo
Orientador: Paulo Martins Engel

Linha de Pesquisa: Inteligéncia Artificial

Congresso da SBC

O Simpdsio de Computagao Ubiqua e Pervasiva
teve apresentagao de trabalho de Claudio Fernando
Resin Geyer, enquanto as Jornadas de Atualizagao
em Informdtica contaram com um curso de /A Mu/-
tiagente ministrado por Ana Bazzan. No Workshop
de Informética Médica, o INF foi representado
por um trabalho de José Palazzo, Cirano lochpe e
Lucinéia Thom. Ja o SEMISH teve organizagao de
Lufs da Cunha Lamb e apresentages de pesquisas
de Nicolas Maillard, Philippe Navaux, Ricardo Reis,
Lucio Duarte e Flavio Wagner. O e-Science teve
trabalho de Carla Freitas, parceria do INF com o
Instituto de Biociéncias. E Alvaro Moreira (PPGC-
UFRGS) esteve presente na reunidgo do férum de
coordenadores de pds-graduacao.

Da esquerda para a direita: Lisandro Granville,
Lucio Duarte, Marcelo Pimenta, Alvaro Moreira,
Fernando Trebien, Daltro Nunes, Marco Aurélio
Wehrmeister, José Palazzo, Marcelo Walter e
Flavio Wagner.
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Turma qualificada

A area de Tl ja pode comemorar a entrada de mais
38 profissionais no mercado de trabalho. A colacdo
de grau da turma de Engenharia de Computacao
ocorreu em 7 de agosto. Ja a de CIC foi realizada

em 5 de setembro.

Ciéncia da Computacio
Adriano Zanette

Aline Reveilleau Frozi

André Schwantz de Siqueira
Caesar Ralf Franz Hoppen
César Malerba

Daniel Epstein

Daniel Muptualis Maraschin Guterres
Danilo Fukuda Conrad

Denys Hupel da Silva Oliveira
Fabio Arreguy Camargo Correa
Felipe Paz Rodrigues

Fernando Jose Roman
Guilherme Matte Macedo
Ismael Stangherlini

Jodao Claudio Rodrigues Américo™
Luciano Witt Gongalves

Luiz Fernando Bohm

Marcelo Bukowski de Farias
Marcio Barbosa de Carvalho™**
Marcos Rates Crippa

Nadjia Jandt Feller

Niarchos Pabalis Pombo

Rafael Henkin

Rafael Von Hoonholtz Magrin
Ricardo da Silva F. Machado®*#**
Rodrigo Scheffer Lumertz
Thiago Winkler Alves

Tobias Brignol Petry

Engenharia de Computagao
Alberto Wiltgen Junior
Alfredo Gaubert Capella Jdnior
Carlos Capella Leonhardt
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Oportunidades ”

que geram
mudancas

O jovem empresario Mauricio
Longoni teve um ciclo atipico
em sua carreira em computagao.
Em vez de percorrer o tradicional
caminho academia-mercado,

ele fez o inverso: entrou, em
2006, na empresa Aquiris e virou
sécio menos de um ano depois.
Na mesma época, comegou a
cursar Ciéncia da Computacdo na
UFRGS.

Fundada em 2005, a Aquiris produzia maquetes
eletronicas para a drea de arquitetura. Funcionan-
do no apartamento de um dos sécios, Hamilton
Diesel, a empresa teve sua primeira mudanga de
foco quando os dois sécios viram a necessidade
de “dar vida" aos projetos. “Precisdvamos de uma
solucdo para tornar a visualizagao das maquetes
interativa”, lembra Longoni. Surgiu daf a ideia de
aplicar técnicas de games nos trabalhos. “Otimi-
zdvamos os modelos 3D e colocdvamos numa
engine de game. Com isso, conseguiamos uma
navegacao em primeira pessoa.”

O primeiro grande contrato da empresa veio a
partir da oportunidade de aplicar esse modelo
em plantas de jatos executivos de uma grande
companhia aérea. “No mercado de aviacdo, ¢
dificil mostrar ao cliente o produto final”, explica.
“Nés pudemos proporcionar uma navegacao 3D
interativa, com visualizagdes internas e externas.”
A partir daf, a empresa alugou uma sala comercial
e contratou o primeiro funcionario.

O MERCADO PUBLICITARIO

A segunda mudanca nos rumos da empresa
ocorreu a partir da entrada de um terceiro sécio,
o publicitério Israel Mendes, que vislumbrou uma
oportunidade de inserir a Aquiris no mercado
publicitario. No final de 2007, foi fechado o
primeiro trabalho na drea: um advergame para o

lancamento de uma linha de picolés. “Pudemos
desenvolver um jogo do inicio ao fim em um
projeto pré-pago e de curto prazo. Isso garantiu
a continuidade da iniciativa.” A plataforma usada
para o desenvolvimento do jogo foi a Virtools,
substituida depois pela Unity. A entrada nesse
novo mercado foi consolidada a partir de proje-
tos com agéncias nacionais e internacionais, que
trabalhavam com grandes marcas, como Axe,
Grendene, Olympikus, Kibon e Gillette.

O MUNDO DOS GAMES

O desenvolvimento de advergames foi o primeiro
passo para que a empresa explorasse o mercado
de jogos eletronicos. Essa experiéncia, segundo
Longoni, deu a Aquiris a seguranca necessaria para
trabalhar em projetos mais audaciosos. “Passamos
a buscar maneiras de trabalhar com games no
Brasil, onde ndo hd um mercado formado”, explica.
“Desenvolver um game € dificil, ¢ uma das dreas
mais complexas da computagdo. O desafio foi
entrar nesse mercado sem cair na armadilha de
trabalhar num projeto de um ano sem conseguir
retorno financeiro.”

A primeira participacdo numa feira internacional
— a UNITE conferéncia de desenvolvedores que
usam Unity —, em 2009, trouxe uma oportunidade
de trabalhar com clientes e parceiros do exterior.
“Comecamos a trabalhar com o Cartoon Network
no inicio deste ano. Foi quando passamos a nos
redefinir como uma empresa de entretenimen-
to, em vez de publicidade”, explica. A empresa
desenvolveu para o Cartoon o jogo do perso-
nagem Ben /0, que continua entre os cinco mais
acessados do portal.

Outro retorno positivo da participagdo na UNITE
foi o convite da Unity3D para criar a demo oficial
de langamento da versao 3.0 da plataforma Unity
(um video com a prévia do jogo pode ser con-
ferida em blogs.unity3d.com). Mais uma parceria
de peso foi firmada com a Aeria Games, apds a
Game Developer Conference (GDC). A Aeria

€ uma publisher que trabalha com jogos free
to play, modalidade em que os usudrios jogam
gratuitamente e podem comprar itens do jogo.
O primeiro game dessa parceria estd em fase de
prototipagem.

O segredo desse crescimento? Segundo Mauricio,
0 primeiro passo € ndo querer criar “um MMO/
RPG para desbancar o World Of Warcraft como
primeiro projeto. Sem muito investimento, é
invidvel”. E necessério, acrescenta, que primeiro
se consiga desenvolver aplicagdes basicas, para
depois tentar algo maior. “E legal fazer um MMO/
RPG? E. Mas se sabe fazer um Tetris antes? Os
desenvolvedores tém a experiéncia necessaria
para trabalhar num projeto complexo e longo? E
preciso primeiro aprender os conceitos basicos,
€ ndo comegar por um projeto em que ndo se
consiga ver o resuftado final de forma répida.” Para
passar um pouco dessa experiéncia aos alunos da
disciplina de Projeto em Computacdo Gréfica do
INF, ministrada pela professora Luciana Nedel
e da qual Mauricio € aluno, a equipe da Aquiris
estd participando de algumas aulas, onde ensina
aos estudantes os fundamentos da engine Unity.
E empresa também ird se envolver como consul-
tora no desenvolvimento dos projetos finais que
utilizarem a plataforma.

GESTAO CAPACITADA

E FUNDAMENTAL

Devido ao répido crescimento, a Aquiris
enfrentava, em 2008, algumas dificuldades
administrativo-financeiras. No final daquele
ano, o problema foi sanado com a compra de
parte da empresa por um grupo empresarial
da drea de publicidade, a BOX 1824. “Com a

entrada da gerente financeira, 2009 jd foi um
ano mais organizado. Tinhamos metas e um
planejamento financeiro.”




