TOPICOS ESPECIAIS EM COMPUTAGAO XXVI
CICeBTC

Assuntos relacionados a inovagdes tecnoldgicas decorrentes de pesquisas recentes ou a aplicagdes especificas, de interesse
a um grupo restrito ou tendo carater de temporalidade, enfocando aspectos ndo abordados ou abordados superficialmente em
disciplinas regulares.

Titulo: Topicos em Infomatica Tedrica

Propiciar aos alunos uma visdo aplicada das diferentes areas da Informatica Tedrica (Algortimos, Teoria da Computagéo e
Légica), juntamente com uma introdugéo a pesquisa cientifica. Esta atividade podera auxiliar o aluno a entender como os
conceitos estudados nas diferentes disciplinas do departamento podem ser aplicados em topicos de pesquisa atuais.

Apresentacéo dos tépicos e divisdo dos alunos em grupos. Explicagéo sobre a Semana 1

Introdugéio e apresentag&o sistematica adotada na disciplina.
Definigdo do trabalho Os alunos deveréo estabelecer o plano de estudo a ser seguido na disciplina. Semana 2

Os alunos deveréo desenvolver o trabalho de acordo com o plano definido no Semanas 3 a 12
Desenvolvimento do Trabalho inicio da disciplina. Haverao reunides regulares com o professor para discutir o
andamento do trabalho.

Consolidagao dos resultados obtidos e preparagéo da apresentagao e relatério Semanas 13 a 14
Consolidag&o e preparacéo final.

da apresentagdo

Apresentag&o Apresentacéo do seminario e entrega do relatério final. Semana 15

As atividades ocorrerao de forma sincrona ou assincrona, conforme previsto no cronograma.

As atividades sincronas ocorrerdo nos horarios regulares da disciplina, em datas especificadas no cronograma. Esses
encontros serdo gravados e disponibilizados para uso posterior dos alunos.

As atividades assincronas consistem na realizagao das tarefas propostas pelo professor, através do Moodle da disciplina.
Essas atividades deverdo ser realizadas até a data prevista.

Todas as atividades seréo propostas, entregues e avaliadas no Moodle da disciplina, onde constara as instrugdes a serem
seguidas para sua realizagéo.

Em caso de duvidas, os alunos poderao contar com atendimento individualizado do professor, em horario a ser combinado e
realizado de forma remota.

As atividades previstas assim como as instrugdes para sua realizagao serdo disponibilizadas no Moodle do INF. Eventuais
componentes externos ao Moodle e necessarios para a realizagédo das atividades estarao indicados no préprio Moodle.

Também serdo disponibilizados no Moodle links para os livros e artigos online e gratuitos, indicados para leitura e estudo,
visando auxiliar na realizagéo das atividades propostas.




Recursos computacionais
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Critérios de Avaliagdo

Para acompanhar as atividades previstas é necessario ter acesso regular a Internet. As atividades instrucionais sincronas
serdo disponibilizadas através do MCONF ou Skype, e podem ser acompanhadas através de smartphone, tablet ou
computador, com microfone e camera.

Todos os materiais disponibilizados sdo exclusivamente para fins didaticos, sendo vedada a sua utilizagédo para qualquer
outra finalidade, sob as penas legais.

Todos os materiais de terceiros que venham a ser utilizados devem ser referenciados, indicando a autoria, sob pena de
plagio.

A liberdade de escolha de exposi¢éo da imagem e da voz ndo isenta o aluno de realizar as atividades originalmente
propostas ou alternativas;

Todas as gravagdes de atividades sincronas devem ser previamente informadas por parte dos professores.

Somente poderdo ser gravadas pelos alunos as atividades sincronas propostas mediante concordancia prévia dos
professores e colegas, sob as penas legais.

E proibido disponibilizar, por quaisquer meios digitais ou fisicos, os dados, a imagem e a voz de colegas e do professor, sem
autorizacéo especifica para a finalidade pretendida.

Os materiais disponibilizados no ambiente virtual possuem licenca de uso e distribuicdo especifica, sendo vedada a
distribuicdo do material cuja a licenga ndo permita ou sem a autorizagéo prévia dos professores para o material de sua
autoria.
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No inicio e no final do semestre, estdo previstas aulas com todos os alunos e professores de todas as turmas desta disciplina.
Na aula inicial, sera explicado aos alunos o andamento da disciplina e apresentados os professores. Na aula final, os alunos
apresentardo seminarios sobre o tema estudado durante o semestre. Ao longo do semestre, todos os alunos terdo
acompanhamento de um professor da disciplina. O acompanhamento das atividades sera executado pelos docentes que
farao a orientacéo individual de cada aluno/grupo de alunos.

A avaliacdo sera feita mediante apresentagdo de trabalhos individuais. As apresentagdes serdo realizadas via Skype com
divulgagao do endereco para acesso da turma. Além da apresentagdo do trabalho, os alunos devem entregar um texto sobre
o assunto de pesquisa.

A apresentagdo e o relatério correspondem a 50% (cada) da avaliagéo final do aluno.

Conceitos:

Avaliagdo final entre 91% a 100% do total: A

Avaliagdo final entre 75% a 90% do total: B

Avaliagéo final entre 60% a 74% do total: C

Avaliagéo final inferior a 60% do total: D

ATENCAO: a detecgéo de plagio em qualquer atividade implicara penalidades (nota zero) a todos os envolvidos.

De acordo com a Resolugdo do CEPE sobre o ERE, durante o periodo em que perdurar o ERE, fica inaplicavel a atribuicdo
de conceito FF, prevista no Paragrafo 2°, do Artigo 44, da Resolugdo n° 11/2013 do CEPE.

Para os estudantes matriculados até o final do periodo e que deixaram de participar da Atividade de Ensino, devera ser
atribuido o registro NI (Nao Informado) no campo de conceito do sistema académico.

Para os casos previstos no Paragrafo 1°, a justificativa do registro NI devera conter a referéncia ao periodo de
excepcionalidade.

Os casos de ndo informagao de conceito durante o ERE, deverdo ser resolvidos até o fim do segundo periodo letivo, apés o
fim da situagdo emergencial de saude.



A recuperagao de conceitos se dara por trabalho individual complementar relacionado ao tépico estudado. Caso o aluno atinja
aproveitamento maior ou igual a 60% no trabalho, estara aprovado com conceito C; caso contrario, sera reprovado com

Heuristic Lab: https://dev.heuristiclab.com/trac.fcgi/

Tensor Flow: https://pytorch.org

Computational Creativity Tools for Songwriters: https://www.aclweb.org/anthology/W10-0307/

Computational Creativity (Transparecy): https://www.transparencymarketresearch.com/computational-creativity-tools-services-market.html
Machine Learning: https://docs.google.com/presentation/d/1WOox3476WilcAgC1Qu8RqUWXQt-8alNSctpF609twd0/edit?usp=sharing

Criatividade Computacional: https://docs.google.com/presentation/d/1Bg_-jeVHh9T4klrzkdUODvmI9tHUICJs6DINNnzSaT-Q/
edit#slide=id.p31

http://mici.codingconduct.cc/

70 Jobs for 2030: https://thefutureofwork.net/assets/70_Jobs_for_2030.pdf

The Use of MAZK STI: https://www.br-ie.org/pub/index.php/wave/article/view/7852/5566

MS AZURE: https://loja.mundosenai.com.br/senainacional/microsoft-azure-introduc-o-a-inteligencia-artificial. html

Sistema Heraclito: http://labsim.unipampa.edu.br:8080/heraclito/

Produtos disponiveis no mercado (sendo que contemplam a lingua portuguesa em alguns ou em todas as aplicagcdes) com destaque
para: Google (varias aplicagdes envolvendo texto API Google tradutor

https://translate.google.com.br/?hl=pt-BR Google Now, Google Home, fala APl Google Speech
http://www.theemotionmachine.com/classification-of-emotions/ e imagens)

Amazon (com varias aplicagdes https://aws.amazon.com/pt/comprehend/)

IBM/Watson (com vérias aplicagdes de PLN incluido reconhecimento visual)




