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Légica sentencial e de 1a. ordem. Sistemas dedutivos naturais e axiomaticos. Completeza, consisténcia e coeréncia.

Formalizagdo de problemas. Formalizacdo de programas e sistemas de computacgéo simples.

Apresentar a légica matematica classica através de seus sistemas de prova e de suas semanticas e estudar as técnicas
empregadas no tratamento matematico da légica.

Contetudo Semana
1.1 Légica Classica 1

1.1 Légicas Nao-Classicas

1.2 Légicas em Computagdo

2.1 Motivagao: Introduzindo a légica classica proposicional 2a7

2.2 Sentengas declarativas

2.3 Linguagem Formal da légica proposicional
2.4 Computagao de tabelas-verdade

2.5 Nogdes de verdade e validade
2.5.1Equivaléncias

2.5.2 Argumentos e relagdes de conseqiiéncia
2.6 Sistemas de Prova

2.6.1 Sistema Axiomatico (de Hilbert)

2.6.2 Sistema de Dedugédo Natural

2.6.3 Outros sistemas de prova (tableaux, resolugéo)
2.7 Semantica

2.7.1 Significado dos conetivos l6gicos

2.7.2 Corregéo da légica proposicional

2.7.3 Completude da légica proposicional

2.8 Formas Normais ~
3.1 Motivacao e Introdugéo 8a14

3.2 Légica de Predicados como uma linguagem formal

3.3 Teoria de Prova para légica de predicados

3.3.1 Sistema de Dedugédo Natural

3.3.2 Outros sistemas de prova

3.4 Semantica da Légica de Predicados

3.4.1 Modelos

3.4.2 Conseqliéncia légica (entailment)

3.4.3 Semantica da igualdade

3.4.4 Corregéo e Completude da Légica de Predicados

3.5 Decidibilidade

4.1 Légicas ndo classicas em computagdo: motivagéo e histérico 15
4.2 Aplicagdes de légicas ndo-classicas em computagéo: semantica,
representagdo do conhecimento e especificagdo de sistemas

O docente utilizara aulas tedricas, pois trata-se de disciplina de contetido légico-matematico-computacional. Atividades
tedrico-praticas sao realizadas pelo discente ao longo da disciplina.

As atividades ocorrerdo majoritariamente de forma assincrona. Atividades sincronas poderao ser utilizadas para
esclarecimento de duvidas; resolucéo de exercicios; e apresentacgao de listas, trabalhos e provas; entre outras.

As atividades sincronas ocorrerdo nos horarios regulares da disciplina, em datas especificadas no cronograma. Essas
atividades serdo gravadas e disponibilizadas no Moodle da disciplina.

Todas as atividades seréo propostas, entregues e avaliadas no Moodle da disciplina, onde constarao as instrugdes a
serem seguidas para sua realizagdo.

Nao serdo realizadas atividades presenciais.
As atividades previstas assim como as instrugdes para sua realizagdo serdo disponibilizadas no Moodle do INF. Eventuais
componentes externos ao Moodle e necessarios para a realizagédo das atividades estarao indicados no préprio Moodle.

Para acompanhar as atividades previstas é necessario ter acesso regular a Internet. As atividades sincronas podem ser
acompanhadas através de smartphone ou computador.
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Bibliografia

Todos os materiais disponibilizados s@o exclusivamente para fins didaticos, sendo vedada a sua utilizagéo para qualquer
outra finalidade, sob as penas legais.

Todos os materiais de terceiros que venham a ser utilizados devem ser referenciados, indicando a autoria, sob pena de
plagio.

A liberdade de escolha de exposigao da imagem e da voz ndo isenta o aluno de realizar as atividades originalmente
propostas ou alternativas;

Todas as gravagdes de atividades sincronas devem ser previamente informadas por parte dos professores.

Somente poderao ser gravadas pelos alunos as atividades sincronas propostas mediante concordancia prévia dos
professores e colegas, sob as penas legais.

E proibido disponibilizar, por quaisquer meios digitais ou fisicos, os dados, a imagem e a voz de colegas e do professor,
sem autorizagdo especifica para a finalidade pretendida.

Os materiais disponibilizados no ambiente virtual possuem licenga de uso e distribuicdo especifica, sendo vedada a
distribuicdo do material cuja a licenga ndo permita ou sem a autorizagdo prévia dos professores para o material de sua

autaria
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Os alunos devem realizar duas Provas e uma ou mais Atividades Autdnomas para que o professor possa acompanhar o
desenvolvimento do aluno ao longo da disciplina. Estas Provas e Atividades Autdnomas sdo avaliadas conforme descrito
no item Critérios de Avaliagdo. As atividades auténomas podem incluir: a realizagéo de trabalhos, a leitura de texto, a
resolucéo de listas de exercicios, entre outras. A disciplina podera contar com o apoio de Alunos de Pés-Graduagdo em
Atividades Didatica

O contetdo proaramatico previsto para cada semana sera apresentado na forma de leituras e videos.
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uma ou mais Atividades Auténomas, respeitando os seguintes pesos: Prova 1, com valor 30% da nota final; Prova 2, com
valor de 50% da nota final; Atividades Autdnomas realizadas ao longo da disciplina, com valor de 20% da nota final. Os
alunos com nota final menor do que 6.0 podem realizar uma Unica Prova de Recuperagdo que substitui somente a menor
nota obtida nas Provas (Prova 1 ou Prova 2), respeitando-se os pesos destas Provas.

As Provas serdo realizadas de forma remota, distribuidas em formato digital, com uma janela de tempo de 72 horas para
resolugéo e 3 horas para entrega depois de iniciadas. Em caso de problemas técnicos os alunos podem informar o
professor até um prazo de 72 horas ap6s a realizagdo da Prova; neste caso o aluno pode repetir a prova num horario a
ser combinado.

A correspondéncia entre notas e conceitos, onde NOTA é a nota final, é a seguinte:
- NOTA < 6.0: Conceito final D (insuficiente).

- NOTA no intervalo [6.0; 7.5): Conceito final C.

- NOTA no intervalo [7.5; 9.0): Conceito final B.

- NOTA no intervalo [9.0; 10.0]: Conceito final A.

ATENGCAO: a detecgao de plagio em qualquer atividade implicara penalidades (nota zero) a todos os envolvidos.

De acordo com a Resolugdo do CEPE sobre o ERE, durante o periodo em que perdurar o ERE, fica inaplicavel a
atribuigdo de conceito FF, prevista no Paragrafo 2°, do Artigo 44, da Resolugdo n° 11/2013 do CEPE.

Para os estudantes matriculados até o final do periodo e que deixaram de participar da Atividade de Ensino, devera ser
atribuido o registro NI (Nao Informado) no campo de conceito do sistema académico.

Para os casos previstos no Paragrafo 1°, a justificativa do registro NI devera conter a referéncia ao periodo de
excepcionalidade.

Os casos de nédo informagao de conceito durante o ERE, deveréo ser resolvidos até o fim do segundo periodo letivo, apés
o fim da sitiacin emeraencial de saiide

Os alunos que obtiveram nota final menor do que 6.0 (apds a realizagédo da Prova 1, Prova 2 e as Atividades Autbnomas),
podem realizar uma Unica Prova de Recuperagdo. A Prova de Recuperagéo avalia o conteudo de todas as unidades da
disciplina e sera feita nos moldes da Prova 1 e Prova 2. A correspondéncia entre notas e conceitos, onde NOTA ¢ a nota
obtida na atividade de recuperagéo, é a seguinte:

- NOTA < 6.0: Conceito final D (insuficiente).

- NOTA no intervalo [6.0: 10.0): Conceito final C.
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