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(Data de inicio efetivo, somente para disciplinas que ja iniciaram de forma remota com autorizagdo da COMGRAD.)

Introduzir conceitos e técnicas relacionadas ao projeto de agentes auténomos. Introduzir técnicas de resolugéo distribuida de problemas. Introduzir
técnicas de projeto e implementagdo de um sistema multiagente como, por exemplo, plataformas para desenvolvimento e simulagéo. Estudo de
extensdes de técnicas classicas de Inteligéncia Atrtificial (IA), para o caso multiagente. Estudo de teoria da deciséo e teoria dos jogos em sistemas
multiagente. Estudo de aplicagdes de sistemas multiagente.

Os objetivos desta disciplina séo:

1.Introduzir conceitos e técnicas relacionadas ao projeto de agentes auténomos

2.Introduzir técnicas de resolugao distribuida de problemas

3.Introduzir técnicas de projeto e implementagédo de um sistema

multiagente como por exemplo plataformas para desenvolvimento e

simulagao

4.Estudo de extensdes de técnicas classicas de Inteligéncia Artificial (IA), para o caso multiagente

5.Estudo de teoria da deciséo e teoria dos jogos em sistemas multiagente como proxy para coordenagao entre agentes

6.Estudo de aplicagdes de sistemas multiagente.

Introdugdo aos Agentes autdnomos
introdugao e revisdo do estado-da-arte

Realizado presencialmente
Realizado presencialmente

. . . Realizado presencialmente
Estudo de problemas no projeto de um sistema multiagente

Remoto

Comunicagéo, Negociagao, Cooperagéo e Coordenagéo de Agentes

Remoto
Resolugéo distribuida de problemas; satisfagéo e otimizagéo de restricoes

Teoria sobre simulagdo baseada em agentes, apresentagao e uso de ferramentas para ABS
como Netlogo.
Teoria da decisdo e dos jogos, jogos estocasticos

Remoto

Remoto
Remoto

Raciocinio e planejamento sob incerteza via o formalismo de processos de decisdo de Markov
Aprendizado multiagente

Seminarios

Prova final (recuperagéo

Remoto
Remoto
Remoto

As atividades ocorrerédo de forma sincrona ou assincrona, conforme previsto no moodle.

As atividades sincronas ocorrerdo nos horarios regulares da disciplina, em datas especificadas no cronograma. Esses encontros, exceto se forem utilizados para tirar
duvidas individuais, serdo gravados e disponibilizados para uso posterior dos alunos.

Estdo previstas, também, aulas praticas de laboratério, a serem realizadas pelos alunos, de forma assincrona, em seus computadores pessoais.

As atividades assincronas consistem na realizagéo das tarefas propostas pelo professor, através do Moodle da disciplina. Essas atividades deverao ser realizadas até
a data prevista.

Todas as atividades que forem propostas serdo entregues e avaliadas (se for o caso) no Moodle da disciplina, onde constara as instrugdes a serem seguidas para sua
realizag&o.

Em caso de duvidas, os alunos poderdo marcar atendimento individualizado com o professor, em horario a ser combinado (preferencialmente dentro dos horarios
originalmente previstos para a disciplina) e realizado de forma remota.

Na&o estdo prevista:




Recursos disponibilizados

Recursos computacionais

Informagées sobre Direitos
Autorais e de Imagem:

Carga Horaria
Tedrica
Pratica

Experiéncias de
Aprendizagem

Critérios de Avaliacao

Atividades de Recuperagao
Previstas

Bibliografia

As atividades previstas assim como as instrugdes para sua realizagdo serdo disponibilizadas no Moodle do INF. Eventuais componentes externos ao Moodle e
necessarios para a realizagao das atividades estar&o indicados no préprio Moodle.

Também ser&o disponibilizados no Moodle links para os livros e artigos online e gratuitos, indicados para leitura e estudo, visando auxiliar na realizagdo das atividades
propostas.

Para acompanhar as atividades previstas é necessario ter acesso regular a Internet. As atividades instrucionais sincronas seréo disponibilizadas através do MCONF
ou outra plataforma, e podem ser acompanhadas através de telefone celular ou computador.

Para a realizagéo das atividades propostas sera necessario ter acesso a computador ou maquina virtual onde se possa executar o software Netlogo (uso gratuito,
varios sistemas operacionais).

Todos os materiais disponibilizados s&o exclusivamente para fins didaticos, sendo vedada a sua utilizagdo para qualquer outra finalidade, sob as penas
legais.

Todos os materiais de terceiros que venham a ser utilizados devem ser referenciados, indicando a autoria, sob pena de plagio.

A liberdade de escolha de exposi¢do da imagem e da voz ndo isenta o aluno de realizar as atividades originalmente propostas ou alternativas;

Todas as gravagdes de atividades sincronas devem ser previamente informadas por parte dos professores.

Somente poderéo ser gravadas pelos alunos as atividades sincronas propostas mediante concordancia prévia dos professores e colegas, sob as penas
legais.

E proibido disponibilizar, por quaisquer meios digitais ou fisicos, os dados, a imagem e a voz de colegas e do professor, sem autorizagao especifica para
a finalidade pretendida.

Os materiais disponibilizados no ambiente virtual possuem licenga de uso e distribuigdo especifica, sendo vedada a distribuicdo do material cuja a
licenga nao permita ou sem a autorizagéo prévia dos professores para o material de sua autoria.
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O contetido programatico previsto para cada semana sera apresentado na forma de leituras, videos ou apresentagdes sincronas. Adicionalmente, serdo realizadas
atividades sincronas coletivas para indicagdo dos principais aspectos e esclarecimento de duvidas.

A cada semana ser&o propostas atividades relacionadas com os contetidos estudados, a serem realizadas de forma assincrona pelos discentes. Essas atividades
serdo avaliadas e retornadas aos estudantes, com as recomendagdes de estudos a serem reforgados. No caso do ndo atingimento do desempenho minimo previsto
em cada tarefa, sera disponibilizada a possibilidade de repeticdo da atividade ou da realizagéo de atividade assincrona equivalente.

As avaliagdes serao realizadas de forma remota. O discente podera escolher entre apresentar de forma sincrona (oferecendo link para a gravagéo) ou
assincrona (disponibilizando o link para o seminario gravado).
Para fins de avaliagéo sera considerada a apresentagdo de um seminario individual, ao qual sera atribuido um conceito (A, B, C ou D).

ATENGAO: a detecgéo de plagio em qualquer atividade implicara penalidades (nota zero) a todos os envolvidos.

De acordo com a Resolugéo do CEPE sobre o ERE, durante o periodo em que perdurar o ERE, fica inaplicavel a atribuicdo de conceito FF, prevista no
Paragrafo 2°, do Artigo 44, da Resolugéo n° 11/2013 do CEPE.

Para os estudantes matriculados até o final do periodo e que deixaram de participar da Atividade de Ensino, devera ser atribuido o registro NI (Nao
Informado) no campo de conceito do sistema académico.

Para os casos previstos no Paragrafo 1°, a justificativa do registro NI devera conter a referéncia ao periodo de excepcionalidade.

Os casos de ndo informagéo de conceito durante o ERE, dever&o ser resolvidos até o fim do segundo periodo letivo, apés o fim da situagdo emergencial
de saude.

Para os discentes cujo desempenho for insuficientes para aprovagéo, havera a possibilidade de realizagdo de uma avaliagéo de recuperagao. Esta
devera ser realizada ao final do semestre; sera realizada uma prova oral que versara sobre todo o contetdo da disciplina (incluindo o tema do seminario
atribuido ao aluno). Nesse caso, o conceito final do aluno sera aquele obtido na avaliagdo de recuperagdo da seguinte forma: seja P a nota da prova; se
P no intervalo [6,10]: conceito C; no caso de P < 6: conceito D.

Com alteragdes
Wooldridge, M.. Introduction to Multiagent Systems. Hoboken: John Wiley, 2009.

Bibliografia com acesso online:
Shoham, Y. e K. Leyton-Brown. Multiagent Systems: Algorithmic, Game-Theoretic, and Logical Foundations. Cambridge: Cambrdige Univ. Press, 2009.
Disponivel em: http://www.masfoundations.org/mas.pdf.

Complementar

Bond, A. and L. Gasser (eds.). Readings in Distributed Atrtificial Intelligence.
Graesser and S. Franklin. Is it an agent, or just a program? A taxonomy for autonomous agents. Proceedings of the Third International Workshop on
Agent Theories, Architectures and Languages.

Leyton-Brown, K. And Shoham, Y.. Essentials of Game Theory. Williston: Morgan and Claypool, 2008. Disponivel em: http://physics.ujep.cz/~jskvor/KVM/
TeorieHer/shoham.pdf
Peters, Hans. Game Theory. Heidelberg: Springer, 2015. Disponivel em: https://link.springer.com/book/10.1007/978-3-662-46950-7

Weiss, G.. Multiagent Systems ? A Modern Approach to Distributed Atrtificial Intelligence. Alteragdes links materiais:
Shoham, Y. e K. Leyton-Brown. Multiagent Systems: Algorithmic, Game-Theoretic, and Logical Foundations. Cambridge: Cambrdige Univ. Press, 2009.
Disponivel em: http://www.masfoundations.org/mas.pdf Leyton-Brown, K. And Shoham, Y..

Essentials of Game Theory. Williston: Morgan and Claypool, 2008. Disponivel em: http://physics.ujep.cz/~jskvor/KVM/TeorieHer/shoham.pdf
Peters, Hans. Game Theory. Heidelberg: Springer, 2015. Disponivel em: https:/link.springer.com/book/10.1007/978-3-662-46950-7

Artigos e outros materiais a serem disponibilizados no Moodle.
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