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Dados atdmicos e compostos, fun¢des, composi¢des de fungdes, analise de dados, padrdes de projeto,
recursdo estrutural, recursdo geradora, introdugdo a andlise de algoritmos.

Curriculos

Curriculos Etap | Pré-Requisitos Natureza
a

BACHARELADO EM CIENCIA DA COMPUTACAO 1 Obrigatdria
BIOTECNOLOGIA MOLECULAR Eletiva
BIOINFORMATICA Eletiva
BACHARELADO EM MATEMATICA - ENFASE 6 90 créditos obrigatorios Alternativa
MATEMATICA APLIC COMPUTACIONAL

Objetivos
Ao final da disciplina, espera-se que o aluno: compreenda a logica basica de constru¢des algoritmicas,

com énfase no paradigma funcional; domine as técnicas de decomposicdo e generalizacdo para a
solucdo de problemas; identifique as principais formas de construir dados compostos e compreenda
sua utilizagdo; analise problemas e construa de forma sistematica solu¢ées algoritmicas (em especial,
baseadas em inducéo e recurséo); entenda a importancia da documentacao e da andlise de algoritmos;

tenha uma visdo abrangente sobre a area de Algoritmos.



Conteudo Programético

Semana Titulo Conteutdo
Introducao Introducao a disciplina, algoritmos para
12 computar fungdes, tipos de dados basicos,

introducdo a decomposigdo e generalizagéo

3a6 Projeto de algoritmos Projeto e documentacéo de algoritmos, tipos
booleanos, tipos estruturados, tipos mistos.

7a9 Inducéo e recursédo Inducéo natural e estrutural, definicbes
recursivas, estrutura de dados lista, solu¢des
algoritmicas usando listas e recursédo estrutural.

10a15 Definicdo e manipulacéo das estruturas de dados Estruturas de dados avancadas (arvores,
arvore e grafo grafos), recursdo mutua, recursao generativa,
generalizagdo usando fung6es de alta-ordem,
analise de algoritmos.

Metodologia

Os conteudos serdo apresentados em videoaulas previamente gravadas, que poderdo ser acessadas
pelos alunos de forma assincrona. Haverd atividades sincronas para discussdo de conteudos e
exercicios, em datas especificadas no cronograma. Esses encontros seréo gravados e disponibilizados
para uso posterior dos alunos.

Seréo propostas varias atividades, a serem realizadas pelos alunos, de forma assincrona, em seus
dispositivos pessoais. Essas atividades deverdo ser realizadas até as datas previstas. Todas as
atividades serdo propostas, entregues e avaliadas através do Moodle da disciplina, que contera as
instrucdes a serem seguidas para sua realizacao.

Em caso de duvidas, os alunos poderdo contar com atendimento individualizado do professor, em
horério a ser combinado e realizado de forma remota.

Em caso de dividas especificas, os alunos poderdo contar com atendimento individualizado do
professor, em horario a ser combinado, realizado de forma remota sincrona por plataforma a ser
definida em comum acordo. O contato para agendamento com o professor se dara por e-mail ou via
mensagem no Moodle da disciplina.

Recursos disponibilizados: As atividades previstas assim como as instru¢des para sua realizacéo
serdo disponibilizadas no Moodle da UFRGS. Eventuais componentes externos ao Moodle e
necessarios para a realizacao das atividades estardo indicados no préprio Moodle.

Também serdo disponibilizados no Moodle links para os livros e artigos online e gratuitos, indicados
para leitura e estudo, visando auxiliar na realizacao das atividades propostas.

Recursos computacionais:

Para acompanhar as atividades previstas é necessario ter acesso regular a Internet. As atividades
instrucionais sincronas serao realizadas através de plataformas informadas no Moodle da disciplina, e
podem ser acompanhadas através de dispositivo computacional (computador, tablet ou smartphone).
Se o estudante quiser fazer perguntas nos encontros sincronos, podera usar o chat e/ou microfone.

Para a realizacéo das atividades de programacédo propostas serd necessario ter acesso a dispositivo
computacional com acesso a internet para utilizacdo da ferramenta WeScheme, ou acesso a
computador ou maquina virtual onde esteja instalada a ferramenta Racket.



Para a submissdo de atividades é necessario dispositivo computacional com acesso a internet e
acesso ao Moodle da disciplina.

Informacdes sobre Direitos Autorais e de Imagem:

Todos os materiais disponibilizados sdo exclusivamente para fins didaticos, sendo vedada a sua
utilizacdo para qualquer outra finalidade, sob as penas legais.

Todos os materiais de terceiros que venham a ser utilizados devem ser referenciados, indicando a
autoria, sob pena de plagio.

A liberdade de escolha de exposicédo da imagem e da voz nao isenta o aluno de realizar as atividades
originalmente propostas ou alternativas;

Todas as gravacbes de atividades sincronas devem ser previamente informadas por parte dos
professores.

Somente poderdo ser gravadas pelos alunos as atividades sincronas propostas mediante
concordancia prévia dos professores e colegas, sob as penas legais.

E proibido disponibilizar, por quaisquer meios digitais ou fisicos, os dados, aimagem e a voz de colegas
e do professor, sem autorizacao especifica para a finalidade pretendida.

Os materiais disponibilizados no ambiente virtual possuem licenca de uso e distribuicdo especifica,
sendo vedada a distribuicdo do material cuja a licenca nao permita ou sem a autorizacao prévia dos
professores para o material de sua autoria.

Carga Horaria
Tedrica: 50 horas
Prética: 10 horas

Experiéncias de Aprendizagem

O contetdo programatico previsto para cada semana sera apresentado na forma de leituras e
videoaulas. Adicionalmente, serdo realizadas atividades sincronas coletivas para refor¢ar os principais
conceitos e esclarecimento de duvidas. Os dias das atividades sincronas serdo divulgados no inicio
do semestre no Moodle da disciplina.

A cada semana serdo propostas atividades relacionadas com os contetdos estudados, a serem
realizadas de forma assincrona pelos discentes. Essas atividades serdo em forma de questionarios e
listas de exercicios para fixar os conteddos propostos. Alguns exercicios serdo selecionados para
serem entregues pelos alunos para avaliar o processo de aprendizagem. Esses serdo avaliados e
retornados aos estudantes.

Havera 4 encontros presenciais durante a disciplina para a realiza¢do de uma atividade de
introducéo a disciplina e de atividades no laboratorio.

Critérios de Avaliacéo

Ao longo do semestre, serdo apresentadas para os alunos atividades assincronas referentes aos
conteldos desenvolvidos. Parte das atividades serdo listas de exercicios, cujas solucbes serdo
entregues via Moodle dentro dos prazos previstos (entre uma e duas semanas). Também serdo
disponibilizados questionarios sobre as atividades de cada semana, que serdo preenchidos no Moodle
da disciplina no prazo previsto (uma semana). A nota final do aluno serd computada da seguinte forma:
a média aritmética das notas dos questionarios tem peso 10% e a média aritmética das notas das listas
de exercicios tem peso 90%. A conversao da nota final M para conceitos sera realizada como descrito
a seguir:

0 <=M < 6.0 : sem conceito (recuperacao)

6.0<=M < 7.5: C (aprovado)

7.5<=M<9.0: B (aprovado)

9.0 <= M : A (aprovado)



Atividades de Recuperacdo Previstas

Para o discente cujo desempenho for insuficiente para aprovacéo, havera a possibilidade de realizacao
de uma avaliacao de recuperacao. Esta devera ser realizada ao final do semestre; sera realizada uma
prova individual oral que versara sobre todo o contetido da disciplina. Essa prova sera realizada de
forma sincrona por videoconferéncia em data combinada com cada aluno e sera gravada. Nesse caso,
o conceito final do aluno sera aquele obtido na avaliagdo de recuperacéo da seguinte forma: seja P a
nota da prova; se P no intervalo [6,10]: conceito C; no caso de P < 6: conceito D.

Prazo para Divulgacdo dos Resultados das Avaliacdes
Resultados de avaliagdes sdo divulgados, em geral, apos duas semanas do prazo de entrega.
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