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FORMAGAO ACADEMICA

Bacharelado em Ciéncia da Computacao 2019 — 2024 (esperado)
Instituto de Informética, Universidade Federal do Rio Grande do Sul (UFRGS)

EXPERIENCIA
Bolsista Iniciagdo Cientifica 2022 — presente
(Yet Another) Al Group | UFRGS Porto Alegre, Brasil

« Projetos e pesquisas sobre topicos relacionados a Inteligéncia Artificial (IA), como planejamento classico, pesquisa heuristica e
aprendizado de maquina.

Membro 2020 — 2022
PET Computacao UFRGS Porto Alegre, Brasil

« O PET (Programa de Educacdo Tutorial) Computacdo, criado em 1988, é um grupo composto por estudantes de graduagdo dos
cursos de Ciéncia da Computacdo e Engenharia da Computac¢do. Baseado na Triade Académica de Ensino, Pesquisa e Extensdo, tem
como objetivo providenciar a oportunidade dos membros explorarem areas de interesse além do curriculo de seus cursos.

+ O Programa de Educac&o Tutorial € um programa do Governo Federal brasileiro de estimulo a atividades de pesquisa, ensino e
extensdo universitarias, no nivel de graduagdo. O programa é subordinado a Secretaria de Ensino Superior do Ministério da
Educacao.

PUBLICAGOES

1. Fantini,E.,Lermen, T.S. & Cota, E. F. Estudo de IA baseado em projetos: implantando uma Engine para jogos de tabuleiro. Revista
CominG - Communications and Innovations Gazette 5, 1-13. https://periodicos.ufsm.br/coming/article/view/67744 (Nov. 2021).

PROJETOS

Blocks World Generalization, (Yet Another) Al Group | UFRGS 2023 — presente
Este projeto desenvolveu novos métodos baseados em aprendizado de méaquina afim de abranger a capacidade de generalizagado de
redes neurais residuais aplicadas como avaliadores de estados no dominio de planejamento Blocks World.

« ldealizei e implementei técnicas de projecdo entre diferentes espacos de busca.

+ Implementei algoritmos usando libtorch, a APl C++ do PyTorch.

« Executei experimentos comparando a acuréacia e a capacidade de generalizacdo de redes neurais residuais.

+ Analisei a influéncia de diferentes distribuicdes e quantidades de amostras no aprendizado de redes neurais residuais em um
problema de regressao.

« Escrevi um artigo cientifico relatando as descobertas e comparando os resultados com o estado da arte.

NeuralFastDownward-trees, (Yet Another) Al Group | UFRGS 2022 — 2022
Este projeto comparou o uso de dois modelos de aprendizado de maquina, redes neurais e arvores de decisdo, como func¢bes
heuristicas para guiar buscas em diferentes dominios de planejamento classico.

» Estudei o modelo de aprendizado XGBoost.

« Implementei uma interface entre modelos XGBoost e o framework de busca Fast-Downward.

+ Treinei modelos XGBoost e comparei seu desempenho em tarefas de busca. As comparag¢des foram feitas com as melhores
abordagens encontradas na literatura.

RTDL-experiments, (Yet Another) Al Group | UFRGS 2022 — 2022
Este projeto envolveu o estudo e reproducao do artigo Revisiting Deep Learning Models for Tabular Data. O artigo em questdao compara
e analisa o desempenho de diversos modelos de aprendizado de maquina treinados com dados tabulares. No contexto de busca
heuristica em tarefas de planejamento cldssico, os modelos obtidos sdo usados para estimar a distancia até o estado objetivo da
tarefa de busca, partido de um dado estado qualquer.

+ Estudei o artigo e sua metodologia.
+ Avaliei diferentes modelos de regressao.
+ Estudei os modelos Multi Layer Perceptron, Residual Neural Networks, CatBoost e XGBoost.


mailto:efantini@inf.ufrgs.br
https://github.com/edufantini
http://www.inf.ufrgs.br/~efantini
https://github.com/yaaig-ufrgs
https://inf.ufrgs.br/site/pet
https://periodicos.ufsm.br/coming/article/view/67744
https://github.com/Yura52/tabular-dl-revisiting-models

Papagaio, PET Computacdo UFRGS 2021 — 2022
Este projeto de aprendizado de maquina usa o pacote EPMS (descrito abaixo) para gerar pegas musicais em formato MIDI. Os modelos
LSTM bidirecional treinados recebiam uma musica e a complementavam com uma nova linha gerada para um instrumento escolhido.
Alcangou-se resultados satisfatérios com diversos tipos de instrumentos musicais.

+ ldealizei, propus e liderei o projeto.

« Estudei diferentes tipos de Recursive Neural Networks.

« Estudei web-scrapping e desenvolvi um programa crawler que construiu um dataset com musicas em formato MIDI disponiveis
gratuitamente na internet.

« Treinei modelos LSTM bidirecional com diferentes parametros e datasets afim de verificar quais produziam os resultados mais
satisfatoérios.

« Esse projeto é open-source e seu codigo esta disponivel no seguinte repositério git:
github.com/petcomputacaoufrgs/papagaio

EPMS, PET Computacdo UFRGS 2021 — 2021
Neste projeto foi desenvolvido e publicado o pacote Expressive Polyphonic MIDI Serializer, que converte arquivos MIDI em uma
representacdo interna - e vice-versa. Dessa forma, ele permite manipular misicas MIDI usando redes neurais.

+ Estudei o formato MIDI.

+ Desenvolvi um programa que executa conversao entre arquivos MIDI e DataFrames do pacote Pandas, sem perder a expressividade
da mdsica e os metadados do arquivo original.

+ Publiquei o programa desenvolvido como um pacote Python (pypi.org/project/EPMS/).

- Esse projeto é open-source e seu codigo esta disponivel no seguinte repositério git:
github.com/petcomputacaoufrgs/EPMS

LoBo Brain, PET Computacao UFRGS 2020 — 2021
Neste projeto foram implementadas e comparadas duas técnicas de aprendizado de maquina como centro de tomada de decisdo de
um agente de jogos de tabuleiro genéricos. As técnicas estudas foram Minimax e Q-Learning.

+ Estudei e implementei os algoritmos Minimax e Q-Learning.

+ Implementei o jogo de tabuleiro Tapatan.

« Escrevi um artigo onde se analisou e comparou os dois algoritmos implementados quanto a otimalidade das decisGes tomadas,
performance e representacao de dados.

- Esse projeto é open-source e seu cddigo esta disponivel no seguinte repositério git:
github.com/petcomputacaoufrgs/lobo-brain

EVENTOS

. Saldo UFRGS 2023: XXXV SALAO DE INICIA(;I':\O CIENTIFICA DA UFRGS 2023
Apresentacdo destaque “Estudo da capacidade de generalizacdo de Fung¢des Heuristicas no dominio de Planejamento Classico
BlocksWorld por meio de Redes Neurais” na Sessao Inteligéncia Artificial.

« Saldo UFRGS 2022: XXXIV SALAO DE INICIAGAO CIENTiFICA DA UFRGS 2022
Apresentacgdo “Estudo de Modelos de Aprendizado de Maquina em Dados Tabulares para Geragdo de Fungdes Heuristicas para
Planejamento Classico” na Sessao Inteligéncia Artificial e Teoria da Computacao.

INTERESSES

+ Inteligéncia Artificial « Engenharia de Software

+ Aprendizado por Reforco + Neurociéncia Computacional
+ Planejamento Classico « Ciéncias Comportamentais

« Aprendizado de Maquina « Producdo Musical

IDIOMAS

Portugués | Nativo
Inglés | Fluente
Espanhol | Basico

HABILIDADES TECNICAS

Linguagens de Programacao Python, C++, Bash

Frameworks para Machine Learning PyTorch, libtorch, XGBoost, scikit-learn
Sistemas de Planejamento Classico Fast-Downward

Pacotes para Ciéncia de Dados Pandas, NumPy, matplotlib, seaborn

Ferramentas LaTeX, Markdown, HTML
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