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Carga Horaria

Carga Horaria

Total (CHT)
CH Teérica 60h CH Pratica Oh 60h
CH Coletiva 50h CH Auténoma 10h CH Individual Oh 60h

Carga Horaria de pratica Extensionista (CHE) Oh

Suamula

Programacdo em linguagem de maquina e linguagem simbdlica. Formato e classificacdo de instrugdes. Conjunto de
instrucdes e modos de enderecamento. Manipulagdo de pilhas. Subrotinas: tipos, caracteristicas e passagem de
parametros. Interrupgdes de software. Recursos de Arquitetura para técnicas de programacado. Recolocagdo de cédigo.

Curriculos

Curriculos S Pré-Requisitos Natureza
Aconselhada q

BACHARELADO EM CIENCIA DA . (INFO1107) INTRODUGAO A ARQUITETURA e

COMPUTAGCAO DE COMPUTADORES rigatoria

(INFO1107) INTRODUCAO A ARQUITETURA

ENGENHARIA DE COMPUTACAO 2 DE COMPUTADORES

Obrigatoria

Objetivos

Esta disciplina tem como objetivos basicos fazer com que o aluno: (1) a partir da analise da arquitetura de um dado
computador, seja capaz de compreender e utilizar o seu conjunto de instrugdes e recursos associados e (2) possa
compreender, sugerir e comparar alternativas de organizagao de processadores. Estes dois objetivos sao atingidos em
momentos diferentes: inicialmente, através da apresentacdo de maquinas hipotéticas e principios de pratica de
programacdo; numa segunda etapa, € aprofundado o estudo de recursos de arquitetura e suas implicagGes e alternativas
na organizagdao da maquina e também é estudada uma maquina real, na qual sdo exercitados o conjunto de instrugdes e
a programacgdo em linguagem simbdlica.



Conteldo Programatico

Semana Titulo

1a3

3as5b

5a6

8a9

10 a 15

15

Apresentagdo de maquinas hipotéticas de
complexidade crescente

Formatos e tipos de instrucdes

Modos de enderegcamento

Representacdo e enderegamento de dados

Fluxo de controle

Técnicas de programacgdo/depuragdo usando

simuladores

Arquitetura de um processador real: Intel

Técnicas de programagdo/depuracao usando
montadores e depuradores

Contetdo

Organizacdo de registradores.

Ciclo de busca / decodificagdo / execugao de instrugdes.
Conjunto de instrugdes e modos de enderecamento.
Recursos de hardware disponiveis.

Pratica de programagdo em linguagem simbdlica
(assembler).

Critérios de projeto e sua repercussao sobre a organizacéo.
Expandindo cddigos.

Exemplos de formatos de instrucdo.

Agrupamentos de instrugdes.

Direto, indireto, indexado, imediato.
Enderecamento de pagina, base e segmento.
Enderecamento por pilhas.

Modos de enderecamento do PDP-11.
Discussdao de modos de enderegamento

Inteiros, ponto-flutuante, booleanos, caracteres, cadeias e
matrizes.
Unidades enderecgaveis.

Sequenciamento de programas.

Cddigos de condicdo. Desvios condicionais e incondicionais.
Chamadas de procedures (subrotinas).

Passagem de parametros para subrotinas.

Interrupgdes de software.

Discussao sobre a necessidade de recursos adicionais para
alteracdo do sequenciamento basico.

Técnicas de programacao/depuragdo usando simuladores

Arquitetura: registradores e sistema de enderecamento da
memoria.

Modos de enderegcamento disponiveis e suas restrigdes.
Conjunto de instrugdes.

Tipos de instrugdes e tipos de dados.

Programacdo em linguagem simbdlica: diretivas, montador
e ligacao de programas.

Fluxo de dados e de controle: organizagdo da maquina e
alternativas.

Técnicas de programacado/depuracdo usando montadores e
depuradores

Metodologia

A disciplina sera desenvolvida através de aulas expositivas e exercicios praticos de programagdo em linguagem de
maquina e linguagem simbdlica, bem como através de trabalhos de programacdo extraclasse.

O Sistema Moodle (http://moodle.inf.ufrgs.br) sera usado como ferramenta de apoio ao ensino. Através dele serdo
divulgados o cronograma da disciplina e outras informagdes necessarias ao acompanhamento da mesma ao longo do
semestre, incluindo as notas obtidas em provas, atividades e trabalhos extraclasse. Os estudantes também serdo
solicitados a entregar os trabalhos de avaliagdo através do Moodle. Portanto, a inscricdo de todos os alunos no Moodle da
sua turma, no qual deverdo registrar seu endereco de e-mail atualizado, é obrigatdria, conforme instrugdes divulgadas
pelo professor na primeira aula do semestre.

As 60 horas previstas para atividades tedricas e praticas indicadas no item "Carga Horaria" deste Plano de Ensino
incluem 30 encontros de 100 minutos de duragdo (2 periodos de 50 minutos por encontro, 2 encontros por semana,
durante 15 semanas), num total de 3.000 minutos. Além destas, estdo previstas mais 10 horas (600 minutos) de
atividades auténomas, realizadas sem contato direto com o professor, correspondentes a exercicios e trabalhos
extraclasse, conforme Resolugdo 11/2013 do CEPE/UFRGS.

Experiéncias de Aprendizagem

Estdo previstas as seguintes Experiéncias de Aprendizagem:

1) TAREFAS: Tarefas avaliativas semanais, apds realizagdo de atividades extraclasse e em classe (encontros presenciais).
Sé&o extraclasse as atividades de assistir videos instrucionais, leituras, estudo de material disponibilizado. S&o atividades
em classe a resolugdo de duvidas, resolucdo de exercicios relacionados e a realizagdo da tarefa avaliativa propriamente
dita. Todo o material necessario para a realizagao de cada tarefa estara disponibilizado no Moodle da disciplina.



2) ENCONTROS PRESENCIAIS: Estao previstos dois encontros semanais presenciais: (1) No primeiro encontro, os
conteudos serdo apresentados, junto com a realizacdao de exercicios; (2) No segundo encontro, serdo discutidas as
duvidas da turma e realizada uma das tarefas.

3) TRABALHOS: 3 Trabalhos de programacao, relativos a cada processador estudado na disciplina (TRAMSES, TCESAR e
TINTEL). Para isso, os estudantes deverao utilizar os programas montadores e simuladores disponibilizados no Moodle da
disciplina. O prazo para realizagdo dos trabalho é de 3 a 4 semanas.

Critérios de Avaliacao

A Média Final (MF) do aluno sera calculada pela média harménica das TAREFAS e dos trés trabalhos (TRAMSES, TCESAR
e TINTEL), conforme expressao abaixo:

MF = 4 / [ (1/TAREFAS) + (1/TRAMSES) + (1/TCESAR) + (1/TINTEL) ]
A nota TAREFAS sera obtida pela média aritmética de todas as tarefas semanais.

A tabela para conversdo entre a Média Final (MF) e os conceitos € a seguinte:
A, caso MF >= 80%

B, caso 70% <= MF < 80%

C, caso 60% <= MF < 70%

D, caso MF < 60%

De acordo com o regimento da UFRGS, é exigida frequéncia minima de 75%, sendo atribuido conceito FF aos alunos que
ndo cumprirem esta exigéncia, independentemente das notas obtidas nas tarefas e trabalhos.

Atividades de Recuperacao Previstas

1) Recuperagao das tarefas
O aluno que ndo atingir 60% em uma determinada tarefa podera realizar a sua recuperagdo da seguinte forma:
... ¥ 0 aluno sera orientado sobre os conteldos a serem revisados;
. ... * 0 aluno podera realizar uma tarefa alternativa equivalente, extraclasse, com data de entrega definida pelo
professor;
. ... ¥ A nota da avaliagdo de recuperagdo esta limitada a, no maximo, 60%.
. . * A nota final na tarefa sera o maior valor obtido entre a nota originalmente obtida e a nota obtida na avaliagdo de
recuperagao.

2) Recuperacao para os Trabalhos
O aluno que ndo atingir 60% de desempenho em qualquer dos trabalhos podera realizar a sua recuperagdo da seguinte
forma:

... ¥ 0 aluno sera informado sobre os problemas identificados no trabalho entregue, com orientagdes para corregao;

... * O aluno podera realizar atividade avaliativa equivalente, extraclasse, com data de entrega definida pelo
professor, a ser entregue através do Moodle utilizado na disciplina. A recuperagdo podera ter uma ou mais das seguintes
formas:
....... - Reimplementagao da especificagdo original do trabalho;
....... - Implementacgdo de especificagao alternativa do trabalho;
....... - Apresentacao individual (presencial) do funcionamento de sua implementagdo, onde os professores poderao
realizar questionamentos;
....... - Apresentacdo individual do funcionamento de sua implementacdo, em um video produzido pelo aluno;
....... - Apresentacdo de relatério com a identificacdo dos erros do trabalho original e as estratégias utilizadas para
corrigi-los.

. * O trabalho para avaliagdo da recuperacao devera ser entregue até a data definida pelo professor;

. ... ¥ A nota de recuperacdo esta limitada a, no maximo, 60%.
.. .. * A nota final do trabalho serd o maior valor entre a nota originalmente obtida e a nota obtida na recuperagéo.

3) Reposicdo de atividades perdidas por motivo de tratamento de saude

De acordo com o regimento da Universidade, é possivel realizar a reposicdo das atividades ndo realizadas por motivo de
tratamento de saude.

Para isso, o estudante devera dirigir-se a Junta Médica da UFRGS, com a documentagdo apropriada.

Apos o registro da licenga para tratamento de salde, o aluno podera realizar a reposicédo da tarefa ou trabalhos, a ser
entregue ou apresentada até a data e horario definidos pelo professor.

Prazo para Divulgacao dos Resultados das Avaliacoes

1) O resultado das tarefas semanais, realizadas através do Moodle, assim como as tarefas de recuperacdo
correspondentes, serdo entregues no prazo maximo de uma semana, contados a partir da data de entrega dos mesmos.



2) O resultado da avaliacdo dos trabalhos de programacdo, assim como os trabalhos de recuperagao, serdo entregues no
prazo maximo de 3 semanas, contados a partir da data de entrega dos mesmos.
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Outras Referéncias

Nao existem outras referéncias para este plano de ensino.

Observacoes

Nenhuma observagao incluida.



