
Fundamentos de AlgoritmosBa
harelado em Ciên
ia da Computação - UFRGS2006/2Nome: Fundamentos de AlgoritmosCódigo: INF05008Súmula: Dados at�mi
os e 
ompostos, funções, 
omposição de funções, análise de dados, padrões deprojeto, re
ursão estrutural, divisão e 
onquista, introdução a análise de algoritmos, introduçãoa 
omputação numéri
a.Pré-requisitos: nenhumCréditos: 4Carga Horária: 4Professor:
• Lu
iana Salete Buriol (buriol�inf.ufrgs.br, sala 241 prédio 73),
• Leila Ribeiro (leila�inf.ufrgs.br, sala 218 prédio 63)Horário: terças e quintas das 8:30 até as 10:10 na sala 114 do prédio 43425.Objetivos: ao �nal da dis
iplina espera-se que o aluno: utilize té
ni
as baseadas em indução e re
ursãopara solução e análise de problemas; domine estruturas de 
ontrole e estruturas de dados bási
asne
essárias para a solução de problemas algoritmi
os; 
ompreenda a importân
ia da análiseda 
orreção e da análise do 
usto 
omputa
ional de uma solução algoritmi
a tenha uma visãoabrangente da Área de Algoritmos dentro da Ciên
ia da Computação.Metodologia: o professor da dis
iplina deve 
onduzir atividades em sala de aula e propor atividadesextra 
lasse que estimule o aluno a analisar o enun
iado de um problema algoritmi
o; expressar asua essên
ia de forma abstrata e, 
om exemplos, organizar estruturas de 
ontrole e sele
ionar es-truturas de dados em uma linguagem simples; revisar e analisar 
orreção e 
usto de soluções e darimportân
ia a detalhes. A dis
iplina 
ontará 
om o auxílio de uma ferramenta 
omputa
ional sim-ples para teste de soluções, projetada espe
i�
amente 
om propósitos didáti
os. Por esse motivo,algumas aulas serão realizadas em laboratório onde será utilizado DrS
heme (www.drs
heme.org)Critérios de avaliação: Serão realizadas três provas, P1, P2 e P3, e um trabalho T1. A média �nal(M) será 
al
ulada da seguinte forma:

M = P1 ∗ 0.2 + P2 ∗ 0.3 + P3 ∗ 0.4 + T1 ∗ 0.1Quem tiver realizado no mínimo 2 provas E apresentado o trabalho, poderá realizar exame queserá sobre toda a matéria. Neste 
aso, a nota M será então a nota obtida no exame.1

http://www.drscheme.org


CIC/UFRGS 2O 
on
eito �nal da dis
iplina será dado da seguinte forma
0 <= M < 6.0 : D

6.0 <= M < 7.5 : C

7.5 <= M < 9.0 : B

9.0 <= M : ABibliogra�a: o livro abaixo será utilizado 
omo livro texto da dis
iplina. Seu texto 
ompleto estádisponível em www.htdp.org atualizado em setembro de 2003.
• How to Design Programs, Matthias Felleisen,Robert Bru
e Findler, Matthew Flatt, ShriramKrishnamurthi. The MIT Press.Leitura 
omplementar: além do livro texto sugere-se a leitura dos seguintes textos:
• Computers LTD. What they really 
an't do, David Harel. Oxford University Press, 2002.Leitura obrigatória para quem gostaria de saber mais sobre Ciên
ia da Computação. Esteé um livro pequeno do tipo de bolso e na linha popular s
ien
e.
• Algorithmi
s - The Spirit of Computing, David Harel, segunda edição. Addison-Wesley,1998. Mais um ex
elente livro do David Harel. Esse na verdade é o livro pre
ursor dotítulo a
ima onde os temas são tratados 
om mais detalhes. Não é um livro para o ensinode algoritmos para estudantes de graduação ini
iantes, mas ofere
e uma ótima visão sobretoda a área de algoritmos.
• Introdu
tion to Algorithms (Cormen et all, segunda edição). A bibliote
a possui diversosexemplares em português. Esse livro é bem mais denso que os demais e não é voltado paraestudantes de graduação ini
iantes. Mas ele será muito valioso para o restante do 
urso. Ére
omendado se aventurar nem que seja só para dar uma folheada.

http://www.htdp.org

