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Nome: Fundamentos de Algoritmos
Codigo: INF05008

Stmula: Dados atomicos e compostos, funges, composicao de fungoes, analise de dados, padroes de
projeto, recursao estrutural, divisao e conquista, introducao a anélise de algoritmos, introdugao
a computagao numeérica.

Pré-requisitos: nenhum
Créditos: 4
Carga Horaria: 4
Professor:
e Turma U: Leila Ribeiro (leila@inf.ufrgs.br, sala 218 prédio 63)
Horario:
e Turma U: tergas e quintas das 15:30 até as 17:10

Objetivos: ao final da disciplina espera-se que o aluno: utilize técnicas baseadas em indugao e recursao
para solucao e analise de problemas; domine estruturas de controle e estruturas de dados bésicas
necessarias para a solugao de problemas algoritmicos; compreenda a importancia das anélises de
correcao e custo computacional de uma solucao algoritmica; tenha uma visao abrangente da area
de Algoritmos dentro da Ciéncia da Computagao.

Metodologia: o professor da disciplina deve conduzir atividades em sala de aula e propor ativida-
des extra classe que estimulem o aluno a analisar o enunciado de um problema algoritmico;
expressar a sua esséncia de forma abstrata e, com exemplos, organizar estruturas de controle e
selecionar estruturas de dados em uma linguagem simples; revisar e analisar corre¢ao e custo de
solucdes e dar importancia a detalhes. A disciplina contard com o auxilio de uma ferramenta
computacional simples para teste de solugoes, projetada especificamente com propositos didati-
cos. Por esse motivo, algumas aulas serao realizadas em laboratério onde seré utilizado DrScheme
(www.drscheme.org)

Critérios de avaliagao: Serdo realizadas trés provas, P1, P2 e P3. A média final (M) seré calculada
da seguinte forma:
M=P1%x02+ P2x0.34+ P3x0.5

Quem tiver realizado no minimo 2 provas, tiver frequéncia, e a média (aritmética simples) das
provas realizadas maior ou igual a 3.0, podera realizar exame, que sera sobre todo contetdo da
disciplina. Neste caso, a nota M serd entao a nota obtida no exame.


http://www.drscheme.org
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O conceito final da disciplina serda dado da seguinte forma

0 <= M < 60:D

60 <= M < 75:C
75 <= M < 90:B
90 <= M:A

Bibliografia: o livro abaixo sera utilizado como livro texto da disciplina. Seu texto completo esta
disponivel em www.htdp.org atualizado em setembro de 2003.

e How to Design Programs, Matthias Felleisen,Robert Bruce Findler, Matthew Flatt, Shriram
Krishnamurthi. The MIT Press.

Leitura complementar: além do livro texto sugere-se a leitura dos seguintes textos:

o Computers LTD. What they really can’t do, David Harel. Oxford University Press, 2002.
Leitura obrigatoria para quem gostaria de saber mais sobre Ciéncia da Computagao. Este
é um livro pequeno do tipo de bolso e na linha popular science.

e Algorithmics - The Spirit of Computing, David Harel, segunda edigdo. Addison-Wesley,
1998. Mais um excelente livro do David Harel. Esse na verdade é o livro precursor do
titulo acima onde os temas sao tratados com mais detalhes. Nao é um livro para o ensino

de algoritmos para estudantes de graduagao iniciantes, mas oferece uma 6tima visao sobre
toda a area de algoritmos.

e [ntroduction to Algorithms (Cormen et all, segunda edi¢ao). A biblioteca possui diversos
exemplares em portugués. Esse livro é bem mais denso que os demais e nao ¢ voltado para
estudantes de graduacao iniciantes. Mas ele sera muito valioso para o restante do curso. E
recomendado se aventurar nem que seja s6 para dar uma folheada.


http://www.htdp.org

