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1. (4 pontos) Resolvendo um problema de maximizacdo com
branch-and-bound

(O Cada solugdo é um limitante inferior para solugio
otima

(O Cada solugéo é um limitante superior para solugao
otima

(O Precisa-se um limitante inferior de solugdes parci-
ais para cortar

(O Precisa-se um limitante superior de solugbes par-
ciais para cortar

2. (6 pontos) O nimero de subproblemas explorados num al-
goritmo de branch-and-bound depende

(O da qualidade da solucgao inicial

(O da complexidade de determinar a solugio inicial

(O da qualidade do limitante

(O da complexidade de calcular o limitante

(O da estratégia de selecio de subproblemas abertos

(O da estratégia de divisdo de um problema em sub-
problemas



