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Omitir partes importantes PONTOS

e  Omite o modelo matematico. Ou apresenta, mas ndo explica.
e  Omite os resultados do modelo matematico.

e Omite os resultados da heuristica.

e N3o conclui.

e  Omite as referéncias bibliograficas.
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Inclui partes ndo importantes PONTOS

e Apresenta cédigo!

e Explica detalhes irrelevantes
Utilizei um mecanismo multihread do framework Qt
chamado QFuture. .. Para usar o programa em linha

de comando use-se o seguinte cédigo
>java -jar PR+MH-Cmine. jar <nome arquivo>




CONTEUDO

. . TRABALHO - COMO PERDER
Evita ficar concreto a qualquer custo PONTOS

Exagera, mas fica vago.

Neste caso a convergéncia se torna incrivelmente rapida.
A meta-heuristica demonstrou-se eficiente.

Chegar em um minimo local para todas as vizinhancas foi
demasiadamente demorado.’
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O que eu fiz nas férias PONTOS

A implementacdo da meta-heuristica foi bastante
interessante. . .

Na disciplina de Otimizacdo Combinatéria foi mostrado
que podemos usar heuristicas para resolver diversos tipos
de problemas combinatérios, ou pelo menos, encontrar
solucbes que sdo suficientemente boas em um tempo
razoavel. Para realizar esse trabalho, nos foi dado a
escolha entre cinco dessas heuristicas. . .
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Bate-papo sem evidéncia PONTOS

Diversos testes com as instancias com valores entre 1 e 20
nos levou a optar pelo niimero 5.

Como linguagem de programacdo escolhi C, por ser mais
rapido.
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ConclusGes n3o suportadas PONTOS

Pudemos notar que a meta-heuristica é muito eficaz.
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NP-completude PONTOS

e Explicar que problemas NP-completos ndo podem ser resolvidos
em tempo polinomial.

Esse problema é NP-Dificil, para grafos com muitos
vértices achar a solucdo exata do problema é muito
demorado.
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Exemplo 1 PONTOS

Biblggrafia \ L

=inf05010:2015-2-trabalhos - Orientagao do trabalho.

e hitp://stackoverflow.com/ - Exemplos de implementagdes e paralelizagao.

e hitps://en wikipedia.org/wiki/Maximum_satisfiability problem - Conceitos de Satisfabilidade

o  hitps://en wikipedia.org/wiki/Simulated_annealing- Conceitos de Simulated Annealing

e http//www.inf.ufrgs.br/~MRPRITT/lib/exe/fetch.php?media=inf05010:notas-5686.pdf - Teoria Simulated
Annealing

e hitpsi//scholar.google.com.br/ - Andlise de resultados de artigos cientificos para validagdo de nossos
resultados

Forma da bibliografia!
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O que mais? PONTOS

Citar artigos recentes para fatos antigos
De acordo Moreira (2016) o mundo é redondo.

Erros ortograficos ou gramaticais.
Introducbes “chatas”

Cada vez mais ...
Um nimero de crescente de ...

Alinhar colunas numéricas a esquerda.
Plagios.
Copia e cola figuras com baixa qualidade.
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