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Automatizar a criação 
de ASCII Art



Desafios

1. Ter um método robusto para 
extrair as features da imagem 

baseado no estrutura;

2. Ter um método para classificar 
uma imagem (ou parte dela) em 

um ASCII char;

3. Vetorizar a imagem de forma 
automática e com alta qualidade.

Automatizar a criação 
de ASCII Art



Nossa 
Implementação





Pré-processamento da imagem

1. Binarização da imagem;

2. Skeletonize (reduzir o tamanho das arestas);

3. Vetorização (padrão DFS);



Otimização

1. Deformação da imagem;

2. Cálculo da diferenças entre energia da imagem atual com a energia da imagem deformada;

3. Aplicação do simulated Annealing (Meta-heurística).



Classificação

1. Histograma log-polar;

2. Amostragem de vários histogramas log-polar para gerar um descritor;

3. dAISS



Resultados



Rw = 25 Rw = 50 Rw = 80

Rw = 150Original



Melhorias

1. Usar um algoritmo de machine learning para classificar 
(precisaria de uma dataset maior);

2. Melhorar a otimização, pois não parece melhorar tanto a 
classificação da imagem em razão do tempo de 
execução;

3. Estender o dataset de caracteres;
4. Aceitar imagens vetorizadas como input;




