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Sobrecarga da Informacéao

Uniformizacéo de nocoes e conceitos
Representacao de Dados

Representacao Documentos / Hiperdocumentos
Aspectos

Origem de termos

Documentos

HiperDocumentos

Materializacao com qualidade



 Faltade padronizacao
— Informacao (diversidade, sem classificacao)
— midias (diversidades de digitalizacao e
formatacao)

— armazenamento (diferentes SGBDs e algoritmos
de armazenamento)

« Explosao combinatdria de ligacdes de um
no

e |Interface



 Desorientacao

 Perda de contexto

e Sobrecarga cognitiva

e Confiabilidade [Zobel 97]



e Visao Sistémica
 Especializacao c/ Visao global
« [Balabanovic et al. 95] :
— Sistemas Indexados
— SFI (Sistemas de Filtragem da Informacao)
— Sistemas de Recomendacao
— Sistemas de Auxilio a Navegacéao



e Caracterizados como :

— spiders, robots, wanders, crawlers e worms
e Exemplos:

— WebCrawler

— Lycos

— AltaVista

— Infoseek

— WWWWorm e Cadé
e Melhorado com Sistemas de Meta Busca



SRl interesse a curto prazo e SFl interesse
a longo prazo baseado no perfil do
usuario

« SRIos hiperdocumentos nao fluem
fregientemente e SFI tem um fluxo
constante de hiperdocumentos

« SRl encontram informacoes relevantes e
SFI removem informacoes irrelevantes



T Partida fria" [Maltz & Ehrlich 1995]

Filtragem cooperativa

Perfil baseado no comportamento

(LyricTime[Loeb 72], NetNews[Sheth & Maes 93], IF-UMT[Mimio &
Tasso 96], PUSH[Espinosa & HO6kK, 96], etc.

Modelo de estereodtiposnovato, intermediario.

avancado ou especialista) Ex. COACH[Selker 94, Indermauer 95],
Peba-lI[Milosavljevic & Dale 96]



e Utilizar iInformaco0es encontradas por

fercelroS. ex.GABS[Wittenburg & al.
95],ComMentor[Rdsheisen et al. 95], GroupLens[Resnick 94]. Etc.

A nocao filtragem cooperativa (rapestry
da Xerox [Goldberg 92]

 Aval de Especialistas



SF| baseado em agentes

Confiabilidade dos agentes
Substituicao do parecer humano
Como evoluir os agentes
Subscribe “channels”

Tecnologia Push (Webcasting,
Netcasting, PointCast, Marimba,
BackWeb)

Leitura independente da conexao

Valdeni



O que é INFORMACAO ?



A INFORMACAO E O MAIS VICIOSO DOS
PIGMALEOES CONCEITUAIS.
H. Von Foerster






e Informacao = valor




 Informacao = valor + contexto

Diogo tem - anos



 Informacao = valor + contexto
+ representacao

Diogo tem - anos



 Diogo é meu filho e ele tinha trés anos quando eu
escrevi esta frase. Por questdes didaticas usei 0
sistema de numeracéao binaria para representar
sua idade.

 Poderia usar outras representacoes :

-3
— Trés
— I



 Representacao

— Forma : numeros arabicos, letras, ...

— Sistema : decimal, binario, lingua
portuguesa, ....

e Tempo e Espaco



Paris a Strasbourg
- 500kms
= * 52 pessoas em 52

~+ 6 horas p/ enviar
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e Palavras e Frases inteiras eram
codificadas



| N
e bip longo e bip curto
e Codigo Morse

— .-=A



e Forma: momento (Com ou Sem
corrente)

e Sistema : Baudot - Murray
— Cinco momentos
— Exemplos :
—~ A=CCSSS (-)--> 11000 = 24
-B=CSSCC (?)-->10011=19
—~C=SCCCS (:)--> 01110=14



e Forma:0el

o Sistema : ASCII (7 Bits)

— Exemplos :

— A =1000001 =65

— B = 1000010 = 66

— C =1000011 =67
 Respeita a ordem alfabética

 Nao tem falha na sequéncia (EBCDIC
tinha)



 Representar letras,numeros e
caracteres especiais e simples. O
problema e representar de forma
precisa e economica sons, imagens,

videos, etc.



 Conversao analogica/ digital

Amplitude

=)
PR 1010012000801

Fregtiéncia (vibragcoes/seg) : 1Hz = 1 vibr./seg
Ouvido : (20Hz,20KHz)
Voz: (125Hz,10KHz)



e Infrasom : 0 -20Hz

e ouvido humano : 20 Hz - 20 KHz
e Ultrasom: 20 KHz - 1 GHz

e Hypersom : 1 GHz - 10THz

Amplitude

W
Temﬁo




« Teorema de Henry Nyquist : para
diminuir a perda de qualidade com a
digitalizacao do som se deve ter no
minimo o dobro do maximo da
freqlUéncia

« CD standard 44,1KHz (2x20KHz)



e 3 variaveis: espaco X qualidade
— frequéncia de captura (=taxa de sampling)
e 11, 22, 44 Khz

— tamanho da amostra

e 80U 16 bits

— mono X estéreo

Pitagoras : Ressonancias harmonicas (1 corda = x Hz,

1/2 corda = 2x Hz) e escala musical de oito notas

Efeito mascara : Os sons fortes mascaram os sons fracos de
frequéncias proximas



Choose Wave Format

— :E'Eia.nnels: T
s 75

— ™ Stereo
Sampling Rate: —
& 11025 Hz
22050 Hz
¢~ 44100 Hz

~Sampling Size: —
1+ 8 bits
™ 16 bits

'E“El_t;.f:t 'ﬁiﬂr&_n m-‘qunu-,-;qmplE'Fr_E_:.quency. and
sample size for the default recording settings.




e 1 minuto de audio

Digitalizacao de base

. PCM :
e 11Khz, 8 hits, mono CD-ROM : 44,1Khz 16bits

Radio FM: 32 Khz 16 bits
=» 644 Kbytes Radio AM : 22 KHz 12 bits

Telefone :8 KHz 8 bits

® 44Khz, 16 bits, estéreoA
=> 10 Mbytes



“Uma imagem vale por 1000 palavras”
Analdgico X Digital
Movimento natural: 24 fps (quadros/s)

Qualidade X Espaco
— Foto 20.000.000 pixels (2100x3240)

— Televisao SECAM 250.000 pixels (625x400)
— Video VGA 307.000 pixels (640x480)



e Variaveis

— fps (15 a 30)

— tamanho da janela (120 x 160 até 640 x
480)

— cores (256 até 16 milhdes)
e 8,16 ou 24 bits/pixel



e 10s de video

* 30 fps, 640 x 480, 16 bits
=> 180 Mb

° 15 fps, 120 x 160, 8 bits
m>  2.8Mb



e Solucao
— compressao

— explorar redundancias intra-quadro e
entre os quadros

— Quicktime e Video for Windows

— codecs: INDEO, CINEPAK, MPEG-1



Componentes do
computador “stressed”

e Poder de Processamento da CPU :
Software de codificacao, sistemas de

arquivos MM

e Armazenamento e memoria : Alta
capacidade, rapido tempo de acesso, alta
taxa de transferéncia

e Arquitetura do sistema : alta banda
passante nos barramentos, I/O eficiente

Valdeni



Componentes do
computador “stressed”

e Sistema operacional : suporte para
novo tipos de dados, “real-time
scheduling”, atendimento rapido das
Interrupcoes

 Redes : alta banda passante, baixa
laténcia e baixo tempo de espera

Valdeni



ODA / ODIF
SGML / SDIF
HYPERODA
HY TIME
HTML

HL7/



Estruturacao

Conteudo

AcCesso



- estruturacao

Lo,

\Wag




Regras ssimples de Materializacdo em video
Acesso Passivo

@

Regras complexas de materializacao

Acesso Interativo/cooperativo

Multiestruturas

varias visoes \ )
~Vvddeni




Estrutura Logica

Estrutura de Apresentacao
Regras de Materializacao / Visualizacao
Conteudo Independente de Estruturas

Indices das Referéncias Internas / Autocontido



Conservam e manipulam com flexibilidade os
conceitos dos documentos

Mantém hiperestruturas resultantes das
referéncias internas e externas

Podem ser distribuidos com a ajuda de
hiperestruturas

Quebram a sequéncialidade dos documentos
convencionais

S&o mais ecologicos

Trafego pode ser ajustado conforme a
capacidade de leitura das pessoas envolvidas



Materializacao /
Visualizacao

« Em um certo nivel de abstracao a
Representacao do sincronismo
espacial é semelhante a do
sincronismo temporal.

e Visualizacao na tela o mais proximo
possivel da materializacao no papel
(WYSIWYG)

Valdeni



Protocolo de processos sem sobrecarregar o
trafego narede

Preenchimento de formularios via WWW
distribuindo procedimentos quando possivel

Edicao de documentos / hiperdocumentos via
WWW distribuindo procedimentos

Integracdo com os Bancos de Dados ja existentes
Delimitacao da Hiperbase



Sistema de Geréncia de Hiperdocumentos
Ativos

Distribuicao dos procedimentos
(multiplataformas ou scriptware padrao)

Distribuicdo das bases de formularios,
documentos e hiperdocumentos e
conteudos

Replicacédo das bases e conteudos
(“mirrors”)



